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Einleitung

Das ,offizielle Casebook Inline-Skaterhockey 2016“ ist ein Zusatz zu den ,offiziellen
Spielregeln Inline-Skaterhockey 2016/2017“. Das Casebook dient als Hilfestellung fur alle
Akteure, hierzu zahlen neben den Spielern und Schiedsrichtern auch Trainer,
Medienvertreter und interessierte Zuschauer. Bei Unstimmigkeiten zu den aktuellen
Spielregeln oder der aktuellen Wettkampfordnung haben die Bestimmungen dieser
Gultigkeit.

In einer schnellen Mannschaftssportart wie Inline-Skaterhockey entstehen oft Situationen,
welche einen grof3en Interpretationsspielraum bieten. Um diese Situationen transparent
handhaben zu kdnnen, wurde dieses Casebook entwickelt. Es beinhaltet Interpretationshilfen
und Handlungsvorschriften zu Spielregeln, welche nicht eindeutig geregelt sind. Die hier
niedergeschriebenen Interpretationen und Handlungsvorschriften stehen im Einklang mit den
,Offiziellen Spielregeln Inline-Skaterhockey 2016/2017“ sowie der ,Wettkampfordnung Inline-
Skaterhockey 2016“. Zusatzlich galt die Aufmerksamkeit der Autoren auch der generellen
Fairness im Sport.

Das ,offizielle Casebook Inline-Skaterhockey 2016“ wurde in verschiedene Bereiche, analog
den Spielregeln aufgeteilt.

e Cb x.xx.x (fortlaufende Nummerierung Casebook)
e Fb x.xx.x (Fallbeispiel zur genannten Spielregel)

e Vb x.xx.x (Videobeispiel zur genannten Spielregel)
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1

SPIELFELD

1.1

1.2

1.3

1.4

1.5

1.6

1.7

1.8

1.9

CB-OBERFLACHE

CB-SPIELFELDMARE

CB-BANDE

CB-SPIELFELDMARKIERUNGEN

CB-SPIELERBANKE

CB-STRAFBANKE

CB-ZEITNEHMERBEREICH

CB-BELEUCHTUNG

CB-UMKLEIDERAUME

1.9.3 Die Schiedsrichter sollen die betreffende Person freundlich darauf hinweisen, dass sie jetzt fur ein
Gesprach in der Kabine nicht zur Verfigung stehen. Sollte die betreffende Person dieser Aufforderung nicht
nachkommen, ist ein Zusatzblatt ,Besondere Vorkommnisse* anzufertigen.

1.10 CB-RAUCHVERBOT AUF DER SPIELSTATTE

1.11

CB-MUuUSIK AUF DER SPIELSTATTE

1.12 CB-AUSNAHMEREGELUNGEN
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2 SPIELAUSRUSTUNG

21 CB-TorRe
219 Das Fangnetz muss mindestens 15 cm, aber maximal 20 cm, hinter der Torlatte angebracht und
mindestens alle 30 cm befestigt sein, sowie nach unten frei hangen. Gemessen wird ab Mitte der Torlatte.

Weiterhin muss das Fangnetz den Boden berthren, dies ist jedoch nur mit einer Lange von maximal 5 cm
erlaubt. Grundséatzlich gilt, dass das Fangnetz nicht zerrissen sein darf.

Grundsatzlich gilt: das Tor muss hinten, an den Seiten und oben mit einem Netz umspannt sein, das einen Ball
innerhalb der gegebenen Tormalie auffangt. Die Maschenweite des Tornetzes muss so beschaffen sein, dass
der Ball nicht durch das Netz hindurch dringen kann.

Abb. 2: frontale Toransicht

Abb. 1: seitliche
Toransicht

2.2 CB-BALL

2.3 CB-SPIELFELDAUSRUSTUNG
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3 SPIELOFFIZIELLE

3.1 CB-BENENNUNG DER SPIELOFFIZIELLEN

3.2 CB-TECHNISCHER DIREKTOR

3.3 CB-SCHIEDSRICHTER

3.4 CB-KITCHECK-SCHIEDSRICHTER

3.5 CB-ZEITNEHMER

3.6 CB-STRAFBANKORDNER

3.7 CB-TORRICHTER

3.8 CB-ZUSTANDIGE STELLEN

3.9 CB-SCHIEDSRICHTERBELEIDIGUNG

3.9.1  Spielregel 3.9.1 regelt detailliert, was unter unsportlichem Verhalten im Umgang mit den Spieloffiziellen
zu verstehen ist. Dazu zahlen unter anderem:

e verbale Angriffe gegen Spieloffizielle oder Beschwerden Uber Schiedsrichterentscheidungen
e obszdne, herabwirdigende oder ausfallige Worte oder Gesten
e das Schlagen gegen die Bande zur Meinungsaufierung Uber Entscheidungen der Schiedsrichter

e das Verlassen der Spielerbank durch Mannschaftskapitdne oder Assistenzkapitane zum Zwecke der
Kommunikation mit den Schiedsrichtern (siehe Details weiter unten)

Insbesondere wird durch diese Neuregelung das bisherige Gewohnheitsrecht der Mannschaftskapitane und
Assistenzkapitane eingeschrankt, sich zu jedem Zeitpunkt mit den Spieloffiziellen zu unterhalten. Siehe
Spielregel 4.3.1. Einem Mannschaftskapitan oder Assistenzkapitan ist es demnach ab sofort nicht mehr erlaubt,
die Spielerbank in einer Unterbrechung zu verlassen nur um mit den Spieloffiziellen zu sprechen. Da damit der
Wirkungsbereich eines Mannschaftskapitans eingeschrankt wird, regelt 4.3.3, dass der Assistenzkapitan die
Funktion des Mannschaftskapitans auch dann tGbernehmen kann, wenn sich der Mannschaftskapitan auf der
Spielerbank befindet.

Spielregel 3.9.1 sieht fur Vergehen eine kleine Zeitstrafe vor. Wird durch die Bestrafung keine Wirkung erzielt,
kénnen die Schiedsrichter eine Disziplinarstrafe, eine Spieldauerdisziplinarstrafe oder eine Matchstrafe
aussprechen. Regelungen zur Abfolge der Strafzeiten und die sich ergebenen Unterzahlsituationen finden
entsprechend Anwendung. In schweren Fallen von Schiedsrichterbeleidigung oder Bedrohung konnen die
Schiedsrichter direkt auf eine Spieldauerdisziplinarstrafe oder eine Matchstrafe entscheiden.
Eine weitere wichtige Klarstellung ergibt sich ebenfalls aus Spielregel 4.3.1. Eine Kommunikation zwischen
Schiedsrichter und Mannschaftskapitan oder Assistenzkapitan darf nur erfolgen, wenn der Schiedsrichter diese
gestattet. Es liegt daher in der Verantwortung der Mannschaftskapitdne und Assistenzkapitane sich der
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Kommunikationsbereitschaft der Schiedsrichter zu versichern. Dies kann zum Beispiel durch die Frage "Darf ich
dich / Sie etwas fragen?" erfolgen. Einem Schiedsrichter ist es freigestellt, eine solche Anfrage positiv oder
negativ zu beantworten. Die Schiedsrichter sind jedoch darauf sensibilisiert, hofliche, ruhige und sachbezogene
Fragen zu Regelauslegungen zu beantworten. Dies trifft auch insbesondere auf die Nachwuchsaltersklassen
Zu.

Handlungsvorschlag:

Tritt im Spiel eine Situation auf, welche eine Kommunikation zwischen Schiedsrichter und Kapitan bzw.
Assistenzkapitan erfordert, so kann ein beliebiger Spieler auf dem Spielfeld den Schiedsrichter bitten zur
Spielerbank zu kommen. Dieser Aufforderung koénnen die Schiedsrichter nachkommen. In einer dann
entstehenden Kommunikation mussen in jedem Fall die oben genannten Parameter eingehalten werden. Die
Schiedsrichter alleine entscheiden, ob sie dieser Aufforderung nachkommen. Der Spielfluss soll dabei nicht
unnoétig verzdgert werden. Im Sinne des Mottos "Akzeptanz durch Transparenz" entscheiden die Schiedsrichter
Uber ein angemessenes Mall an Kommunikation, sofern das Spiel hierdurch nicht negativ beeinflusst wird. Bei
andauerndem Reklamieren durch den Trainer ist das Verhdngen einer weiteren Bankstrafe mdglich. Dies sollte
jedoch nicht beliebig fortgesetzt werden.

3.9.2 Grundsatzlich richtet sich das Strafmal nach der Art der Beschwerde. Nach Fortsetzung des Spieles ist
Spielregel 3.9.1 flr zuvor bestrafte Spieler erneut anzuwenden. Das heif’t, dass ein Spieler zuerst mit einer
kleinen Zeitstrafe (2), bei fortgesetzter Beschwerde in der gleichen Unterbrechung zusatzlich mit einer
Disziplinarstrafe (10°) zu bestrafen ist. Die folgenden Fallbeispiele sind analog auf die Beleidigung von allen
Spieloffiziellen anwendbar.

3.9.3 Kapitane oder Assistenzkapiténe durfen nur dann den Schiedsrichter ansprechen, wenn sie sich vor der
Unterbrechung des Spieles auf dem Spielfeld befunden haben. Ist nicht eindeutig festzustellen, ob sich der
Kapitan zum Zeitpunkt der Unterbrechung auf dem Spielfeld befunden hat, ist vom Aussprechen einer kleinen
Zeitstrafe (2°) abzusehen (Analoges vorgehen fir Sr. 4.3.1).

3.9 FB-SCHIEDSRICHTERBELEIDIGUNG

1. Ein Feldspieler von Mannschaft A beschwert sich Uber die Entscheidung der Schiedsrichter. Dabei
beschrankt er sich auf eine nicht personlich angreifende, ehrverletzende Wortwahl.

Entscheidung:

o Kleine Zeitstrafe (2)

2. Derselbe Spieler beschwert sich in der gleichen Unterbrechung nach Verhangen der kleinen Zeitstrafe
weiter. Dabei beschrankt er sich auf eine nicht personliche, ehrverletzende Wortwahl.

Entscheidung:
e zusatzlich zur kleinen Zeitstrafe eine Disziplinarstrafe (10°)

3. Ein Feldspieler von Mannschaft A beleidigt den Schiedsrichter in personlicher, ehrverletzender Art und
Weise.

Entscheidung:
e Direkte Spieldauerdisziplinarstrafe (GM) oder Matchstrafe (MP)
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4 MANNSCHAFTEN

41  CB-ALTERSGRENZEN
4.1.7 Alle Spieler der Altersklassen U-19, U-16, U-13 und U-10 dirfen in der nachst héheren Altersklasse
spielen. Alle weiblichen Spielerinnen durfen jeweils 1 Jahr l&nger in der jeweiligen Altersklasse spielen.

Diese Regelung fir weibliche Spielerinnen in Deutschland gilt ausschlielich nur fur die Altersklassen U-13, U-
16 und U-19. In der Altersklasse U-10 gilt diese Regelung nicht.

4.2 CB-MANNSCHAFTSZUSAMMENSETZUNG

4.3 CB-MANNSCHAFTSKAPITAN

4.3.1 Es ist dem Kapitan erlaubt nach einer Regelauslegung sachlich und ruhig zu fragen. Dem Kapitan ist es
auch erlaubt, seine Meinung dazu in sachlicher Form mitzuteilen. Nicht erlaubt sind sdmtliche Beschwerden und
Diskussionen bezlglich Strafen und Regelauslegungen.

EINSCHRANKUNG: Vergehen gegen Spielregel 3.9.1 (siehe CB. 3.9.1)
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5 SPIELERBEKLEIDUNG UND AUSRUSTUNG

5.1 CB-AUSRUSTUNG

5.1.1 Jede Veranderung der Schutzausristung sei es durch das Weglassen oder Hinzufiigen ist nicht
zuldssig, es sei denn die Veranderung wurde von der zustandigen Stelle genehmigt. Ein entsprechender
Nachweis ist dann durch den Spieler vorzulegen.

5.2 CB-INLINE-SKATES / ROLLSCHUHE FUR FELDSPIELER

5.3 CB-FELDSPIELERSCHLAGER

5.3.3 Ein sogenanntes Hockey Wrap Around (Abb.3), ist nach Herstellerangaben, ein Schutz fir den
Hockeyschlager wahrend des Trainings. Aus diesem Grund ist ein Hockey Warp Around fur Feldspieler nicht
zulassig.

Abb. 3: Hockey Wrap Around 2.0 [Quelle: http://hockeywraparound.eu/products/wrap-around-2-0]

5.4 CB-SCHUTZAUSRUSTUNG FUR FELDSPIELER

5.4.1 Spieler der Altersklassen U19 und jinger kdnnen ab der Saison 2016 ohne entsprechenden Hals- und
Kehlkopfschutz spielen. Das Tragen eines solchen Ausristungsgegenstands ist jedoch nicht verboten und kann
auf freiwilliger Basis erfolgen. Diese Anderung betrifft nicht die Spielregel 5.13.1 nach der jeder Torhiiter einen
gepolsterten Hals- und Kehlkopfschutz tragen muss. Diese Regel bleibt unverandert bestehen.

5.5 CB-FELDSPIELERHELM

Eine Teilnahme am Spiel beinhaltet immer eine aktive Handlung des Spielers. Unternimmt der Spieler keinen
Versuch am Spiel teilzunehmen und wird ,angeschossen® ist keine Disziplinarstrafe zu verhangen

5.6 CB-VOLLGESICHTSSCHUTZ UND HALBVISIER FUR FELDSPIELER

Wer beim Tragen eines Vollgesichtsschutzes nicht alle dafir benétigten Vollgesichtsschutzfixierungselemente
vorweisen kann, hat seine Ausristung abweichend von den Herstellervorgaben modifiziert (Punkt 5.1.2 der
Spielregeln).

Eine moégliche Ahndung findet nach Punkt 5.1.7 der Spielregeln statt.

Vorgeschriebene Vollgesichtsschutzfixierungselemente sind.

1. links und rechts eine Klammer (Anschlag),
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2. in den Vollgesichtsschutz integrierter Kinnschutz,
3. links und rechts einen Vollgesichtsschutzbefestigungsriemen.
1
3
>
— 2

Abb. 4: Spielerhelm

Ein Kinnriemen ist immer zu tragen.

Die Schiedsrichter sind angehalten, Spieler, die gegen diese Bestimmung verstoRen, entsprechend der
Spielregel 5.1.7 zu bestrafen, d.h.

e erster Verstol3: mundliche Verwarnung
o zweiter Verstol3: Disziplinarstrafe (gelbe Karte)

e dritter Verstol3: Spieldauerdisziplinarstrafe (gelb-rote Karte)
5.7 CB-FELDSPIELERHANDSCHUHE
5.8 CB-SCHULTER- UND BRUSTSCHUTZ
5.9 CB-MuNnDscHUTZ
5.10 CB-TORHUTERAUSRUSTUNG
5.11 CB-INLINE-SKATES / ROLLSCHUHE FUR TORHUTER
5.12 CB-TORHUTERSCHLAGER
5.12.3 Ein sogenanntes Hockey Wrap Around (Abb.3), ist nach Herstellerangaben, ein Schutz fir den

Hockeyschlager wahrend des Trainings. Aus diesem Grund ist ein Hockey Warp Around fir Torhuter nicht
zulassig.
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5.13 CB-SCHUTZAUSRUSTUNG FUR TORHUTER

5.14 CB-TORHUTERHELM UND VOLLGESICHTSSCHUTZ

5.14.1 Bei Zweifel an der Korrektheit eines Vollgesichtsschutzes von einem Torhiter, oder auf Antrag eines
volljdhrigen Kapiténs, Assistenten oder Teamoffiziellen, kann der Schiedsrichter jederzeit den
Vollgesichtsschutz Uberprifen. Die weitere Vorgehensweise bei Unkorrektheit eines Vollgesichtsschutzes des
Torhiters ist in Punkt 5.1.8 der Spielregeln geregelt.

5.15 CB-TORHUTERSCHIENEN

5.15.1 Es ist Torhiitern unter folgenden Bedingungen erlaubt Uberzieher aus Stoff (Abb.: 5) iber den
Torhdterschienen zu tragen:

e Die Grole der Torhiterschienen darf nicht maligeblich vergrofRert werden. Insbesondere
darf die in Punkt 5.15.1 der Spielregeln festgelegten Breite der Torhlterschiene von
30.50 cm nicht Gberschritten werden.

e Das Material der Stoffbezlige darf nicht darauf ausgelegt sein, die Gleiteigenschaften der
Schienen zu verandern.

e Zwischen der eigentlichen Schiene und dem Stoffbezug dirfen keine weiteren Materialien
oder Apparaturen angebracht werden.

Die Erlaubnis ist beschrankt auf nationale Spiele und bedarf einer vorherigen Genehmigung fir internationale
Spiele.

Abb. 5: Uberzieher Torhiiterschienen

5.16 CB-TORHUTERSTOCKHAND

5.17 CB-TORHUTERFANGHAND

5.18 CB-GEFAHRLICHE GEGENSTANDE

5.19 CB-BEKLEIDUNG
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6 SPIELBEGINN

6.1 CB-BuLLY

Die Durchfihrung der Anspiele ist eine sehr wichtige Aufgabe. Wird diese Aufgabe korrekt erledigt, tragt das zu
einer guten Atmosphare im Spiel bei. Umgekehrt kann eine ,Schlechterledigung der Anspiele eine enorme
Unruhe in das Spiel bringen.

Zuerst gilt es den Anspielort als solchen klar zu definieren.

Hierzu zeigt der passive Schiedsrichter (SR P), dies ist der Schiedsrichter der nicht das Anspiel durchfiihren
wird, dieser befindet sich auf der anderen Spielfeldseite, mit ausgestreckten Armen auf den Anspielpunkt an
dem das Bully durchgefuhrt werden soll. Der aktive, ausfihrende Schiedsrichter (SR A), stellt sich auf der Hohe
des Bullypunktes ca. 1 Meter in Richtung Bande hinter diesen und hebt den Arm senkrecht hoch. Den Ball hat
dieser in der anderen Hand hinter dem Rlcken:

Abb. 6: Spielfeld
Wenn der Ort des Anspiels von den vordefinierten Bullypunkten abweicht, sagt der ausfiihrende Schiedsrichter
(SR A) den Bullyspielern wo genau der Ball gedroppt wird, z.B. ,Bully hier auf der griinen Linie* oder ahnliches.

Bei der Durchfuihrung des Anspiels macht der ausfiihrende Schiedsrichter (SR A) mit wirksamer Kommunikation
deutlich, dass er ,der Herr* des Anspielverfahrens ist. Das hat zum Ziel, dass das Anspiel korrekt und fir beide
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Teams fair ausgefihrt wird. Dabei ist besonders darauf zu achten, dass das Anspiel nicht ,stockend” ausgefiihrt
und dadurch der Spielfluss gestort wird. Ggf. kann der ausfiihrende Schiedsrichter (SR A) mit Hilfe des Anspiels
auch mal ,die Luft aus dem Spiel herausnehmen®.

Beide Schiedsrichter achten stets darauf, dass beide Teams jeweils die korrekte Anzahl an Spielern vor dem
Anspiel auf das Feld bringen und diese Spieler ,in Position” sind, ehe sie dazu Ubergehen, die beiden Anspieler
am Anspielpunkt zu instruieren.

Vor dem Anspiel vergewissert sich der ausfihrende Schiedsrichter (SR A), dass sein Schiedsrichterkollege
bereit ist. Ein prifender Blick in Richtung der Torhiter sollte ebenfalls nicht fehlen.

Es gibt bekanntermalen sehr viel Unruhe und Druck (Spieler, Publikum, Spielerbanke) wenn der Ball gedroppt
wurde und unmittelbar danach mit einem Pfiff das Spiel wieder unterbrochen werden muss, weil z. B.
Ubersehen wurde, dass ein Team einen Spieler zu viel auf dem Feld hatte oder der passive Schiedsrichter (SR
P) sich noch nicht in seine Position bringen konnte.

Grundsatz: Das erste Anspiel/die ersten Anspiele in den ersten Minuten sind entscheidend. Hier stellen die
Spieler fest, ob die Schiedsrichter bereit sind. Die Spieler werden die Grenzen testen, um sich Vorteile zu
verschaffen. Das mussen die Schiedsrichter wissen und bei den Anspielen von Beginn an aufmerksam,
konsequent und aktiv sein.

Beide Schiedsrichter behalten die Wechselverfahren im Auge. Sind die Spieler ,im Rucken“ des Bully
ausfihrenden Schiedsrichters (SR A) bereits am Anspielkreis, kénnen sie schon entsprechend instruiert
werden. Dann werden die ,vorderen Spieler in die korrekte Position gebracht bzw. sie aufgefordert, ihre
korrekte Position zu halten. Bei der Instruktion der am Anspielkreis befindlichen Spieler (au3en und innen)
benutzen die Schiedsrichter die gangigen Slogans, wie z.B. ,haltet Eure Position, nicht bewegen®; ,geht in
Position“; ,aus dem Kreis"; ,zuriick®.

Dann bringt sich der ausfiihrende Schiedsrichter (SR A) in die so genannte Ready-Position und prasentiert den
Ball mit entsprechend gestrecktem Ballarm. Faustregel: Der Ball wird ca. auf Hohe der Knie und dabei
~wurfbereit® prasentiet (= von der Hand fest umschlossen, um jegliche Hand-, Finger- oder
Daumenbewegungen unmittelbar vor dem Einwurf zu vermeiden).

Der ausflihrende Schiedsrichter (SR A) bereitet nun die beiden Spieler am Bullypunkt auf das Anspiel vor.
Zuerst wird der angreifenden Spieler angesprochen und instruiert, also ihm gesagt, was von ihm erwartet wird.
Dann wird der verteidigenden Spieler angesprochen und instruiert. Falls die Schiedsrichter den Vornamen des
Spielers kennen, versuchen sie ihn mit Vornamen anzusprechen. Hierbei ist zu beachten, dass grundsatzlich
beide Vornamen gekannt werden missen, damit man die Spieler mit Vornamen ansprechen kann.

Auch hier benutzen die Schiedsrichter die gangigen Slogans, wie (,FuRe parallel®; ,den Stock hinter die Linie®;
»<Achte auf deine FuRe*. Dabei kann fir die Akzeptanz ein forderndes ,Bitte” den vorgenannten Aufforderungen
angehangt werden. Der Ball wird mit gutem Timing sauber gedroppt.

Der passive Schiedsrichter (SR P) kontrolliert die Position der Spieler am Anspielkreis, die ihre Position ,im
Rucken“ von dem ausfihrenden Schiedsrichter (SR A) haben. Befindet sich einer dieser Spieler bereits im
Anspielkreis oder in der Vorwartsbewegung bevor der ausfihrenden Schiedsrichter (SR A) den Ball einwirft,
pfeift SR P und zeigt den Regelverstol? entsprechend an. Der ausfiihrende Schiedsrichter (SR A) schickt den
»2Anspieler dieses Teams weg.
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Nimmt ein Spieler seine Position beim Anspiel nicht gleich korrekt ein, geben die Schiedsrichter ihm eine zweite
Chance (einen freundlichen Hinweis/eine freundliche Verwarnung). Lasst der Spieler auch die zweite Chance
ungenutzt verstreichen, wechseln die Schiedsrichter den Anspieler des sich verfehlenden Teams aus. Dabei ist
auf ruhige Kommunikation zu achten. Der Tenor muss hierbei sein, dass die Schiedsrichter den Spieler nicht
wegschicken wollen, aber ihnen in diesem Fall nichts anderes Ubrig bleibt. Dabei geben die Schiedsrichter dem
Spieler einen kurzen Hinweis, warum sie ihn wegschicken. Das Wegschicken des Anspielers muss immer der
letzte Ausweg sein.

Griinde, die ein Wegschicken des Anspielers vorsehen:

Der Spieler nimmt seine korrekte Position nicht ein

Der Spieler dreht sich beim droppen des Balles in den Gegner rein
Der Spieler spielt den Ball bevor dieser einmal den Boden berthrt hat
Der Spieler bewegt sich bevor der Ball gedroppt wurde

Der Spieler halt den korrekten Abstand der Schlager nicht ein

S

Zu beachten ist, dass ein Recht zum Wegschicken durch einen Schiedsrichter immer nur fir den jeweiligen
.Erstfall“ eines RegelverstolRes innerhalb desselben Anspiels besteht. Das Recht hat der Schiedsrichter nicht
mehr, falls es zu einem erneuten Verstol3 desselben Teams in demselben Anspiel kommen sollte. Bei erneutem
Vergehen muss eine kleine Zeitstrafe gegen den betreffenden Spieler vergeben werden.

Verlassen des Anspielkreises

Es ist kein Wettbewerb, welcher Schiedsrichter nach dem Droppen des Balls am schnellsten den Anspielpunkt
verlasst. Das Prinzip nach dem Droppen und anschlieRendem Verlassen des Anspielkreises heil’t ,safety first”.
D.h. Der Schiedsrichter hat den Kopf oben und behalt nach dem Droppen des Balles die Spieler im Auge. Die
Spieler haben den ersten Anspruch auf das ,Spielfeld“/den Raum, welches/welchen sie brauchen, um das Spiel
nach dem Einwurf aufzunehmen. Durch das Beobachten des unmittelbaren Spielgeschehens nach dem
Droppen des Balls, versuchen die Schiedsrichter eine Kollision mit den Spielern oder mit dem Ball zu
vermeiden. AnschlieRend nutzt der ausfihrende Schiedsrichter (SR A) den freien Weg zlgig und mit kraftvollen
Ruckwartslaufen und verlassen den Anspielkreis ohne das Spiel zu behindern. Dabei halt der ausfihrende
Schiedsrichter (SR A) den Kopf hoch und bewegt sich nach dem Droppen in seine Position zwischen Bande
und Torlinie. Der passive Schiedsrichter (SR P) behalt seine Position an der Torhuterlinie, auRer, nach dem
Anspiel kommt es zu einem plotzlichen Angriff in Richtung des fernen Tores.

Besondere Situationen beim Anspiel, die hin und wieder vorkommen:

» Das Einwerfen/Droppen des Balls misslingt dem Schiedsrichter

- dieser Schiedsrichter pfeift sofort ab und wiederholt sein Anspiel ohne einen Spieler
wegzuschicken

» Ein Anspiel muss wiederholt werden

- derselbe Schiedsrichter fuhrt das Wiederholungsanspiel durch.

LEin Spieler darf sich beim Anspiel nicht drehen und den Ball kicken. Wenn jedoch ein Spieler den Ball zuerst mit dem Stock
spielt und der Ball frei ist, kann der Spieler den Ball zuriickkicken. Die Absicht ist, dass kein Spieler sich dreht und den Ball kickt,
ohne versucht zu haben, den Ball mit dem Stock zu spielen und somit den Gegenspieler daran hindert, den Ball mit seinem Stock
zu spielen.”
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» Das erste Anspiel war nicht korrekt und muss deshalb wiederholt werden, z. B. weil sich ein
AuBRenspieler zu friih in den Anspielkreis oder in Vorwartsrichtung bewegte

» Bullyspieler verhalten sich nicht korrekt beim Anspiel
- hierbei ist es zu vermeiden beide Spieler gleichzeitig wegzuschicken

,Vermeide es, beide das Anspiel in einer Endzone ausfiihrende Spieler zu selben Zeit davon auszuschlieBen. Wenn méglich
schliel3e den ersten regelverletzenden Spieler aus.*

(Diese Anleitung wurde in Zusammenarbeit mit dem Deutschen Eishockey Bund (in Person: Gerhard Mdller)
entwickelt um das Anspiel zu verbessern.)

6.2 CB-AUFWARMEN

6.2.1  Sollte sich der Spielbeginn durch vorherige Spiele verzdgern, so legen die Schiedsrichter vor Ort einen
neuen Spielbeginn fest. Dieser ist den Mannschaftskapitdnen bzw. Trainern rechtzeitig mitzuteilen

6.2.2 Kommt eine Mannschaft verspatet an der Spielstatte an und ist die Mannschaft maximal 120 Minuten
nach dem urspringlichen offiziellen Spielbeginn auf der Spielflache, steht der Mannschafft eine Aufwarmphase
von maximal 10 Minuten zur Verfigung.

Kommt eine Mannschaft verspatet an der Spielstatte an und ist die Mannschaft mehr als 120 Minuten nach dem
urspringlichen Spielbeginn auf der Spielflache, steht der Mannschaft keine Aufwarmphase mehr zur Verfigung.
Es ist zu beachten, dass die Bestimmungen von §32.6 WKO eingehalten werden.

Klarstellung zu § 32.6 WKO ,.Verspatetes Antreten

Grundsatzlich wird das verspatete Antreten aufgrund Hoéherer Gewalt (z.B. Stau, Unfall, Probleme mit
Transportmittel) in 2 Stufen unterteilt. Die erste Stufe regelt das verspatete Antreten bis 15 Minuten nach
festgesetztem Spielbeginn. Die zweite Stufe regelt das verspatete Antreten bis spatestens 120 Minuten nach
festgesetztem Spielbeginn.
Erste Stufe:
Situation:

Eine Mannschaft tritt bis spatestens 15 Minuten nach festgelegtem Spielbeginn an.

Regelung:
Gemal § 32.6 WKO gilt ein Antreten bis spéatestens 15 Minuten nach festgelegtem Spielbeginn als
rechtzeitig. Das Spiel wird folglich regular gewertet. Es ist kein Zusatzblatt ,Besondere Vorkommnisse*
erforderlich und die Schiedsrichter bekommen neben Anfahrt und Spielgeblhren keine zusatzliche
Bezahlung.

Zweite Stufe:

Situation:
Eine Mannschaft tritt spater als 15 Minuten und bis spatestens 120 Minuten nach festgelegtem
Spielbeginn an.

Regelung:
Gemal § 32.6 WKO wird das Spiel entgegen den Bestimmungen des § 32.3 WKO ,Nicht-antreten®
ordnungsgemal gewertet, wenn alle der folgende Voraussetzungen erfiillt sind:
o Der verspatete Anpfiff erfolgt spatestens 120 Minuten nach festgesetztem Spielbeginn.

e Durch den verspateten Spielbeginn darf sich der ordnungsgemafle Spielbeginn eines anderen
Inline-Skaterhockey-Spieles auf der gleichen Spielstatte nicht andern.
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e Die Kapitdne oder Assistenten bei Herren-/Damenspielen oder die volljahrigen Teamoffiziellen bei
Nachwuchsspielen beider Mannschaften bestatigen vor Spielbeginn auf dem “Besondere
Vorkommnisse* schriftlich ihr Einverstandnis fir den verspateten Spielbeginn. Mit der Unterschrift
und Bestatigung auf dem Zusatzblatt flr besondere Vorkommnisse erkennen beide Mannschaften
den verspateten Spielbeginn als rechtsverbindlich an und verzichten damit auf einen spateren
Protest und/oder Einspruch gegen den verspateten Spielbeginn.

e Die Mannschaft, die den verspateten Spielbeginn verursacht hat, zahlt den Schiedsrichtern vor Ort
eine Aufwandsentschadigung in Bar von € 10,-- je angefangenen 20 Minuten Verspatung fir jeden
Schiedsrichter. Die Zahlung und die Hoéhe der Aufwandsentschadigung wird von den
Schiedsrichtern  auf dem  “Zusatzblatt  Besondere  Vorkommnisse“  bestatigt. Die
Aufwandsentschadigung wird nicht auf dem ,Zusatzblatt zum Spielbericht unter der Rubrik
Schiedsrichterbezahlung eingetragen.

Wichtiqg:
Es muss auf jeden Fall ein Zusatzblatt ,Besondere Vorkommnisse® ausgefullt werden. Dieses muss von der
Heim-, Gastmannschaft und beiden Schiedsrichtern unterschrieben werden.

Im Nachfolgenden eine Grafik zur Verdeutlichung der notwenigen Schritte bei verspatetem Antreten einer
Mannschaft:

SPIEL- 15min 20min 40min 60min 80min 100min 120min
BEGINN.
| L] | ] | ] ] >
I 1 | | | | |
RECHTZEITIG BV NICHT
10€ +10€ +10€ +10€ +10€ +10€
ANGETRETE

Abb. 7: Timeline
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7 STRAFEN

71 CB-FREISTOR

7.1.1  Ein Freistol3 erfolgt immer, wenn ein Verstol3 gegen die Spielregeln 8.8, 8.10.20, 8.11.5 - 8.11.12,8.12
oder 8.14, vorliegt.

7.1.2 Der FreistoR® erfolgt am nachstgelegenen Punkt auf einer gedachten Linie zwischen den Bullypunkten,
an der Stelle an der das Vergehen begangen wurde. Es ist nicht zuldssig einen Freisto innerhalb der
Torhiterzone oder in der Mitte des Spielfeldes auszufiihren. Ein Freistol kann ebenfalls nicht hinter der Torlinie
erfolgen. Auch hier ist der nachstgelegene Bullypunkt zu wahlen.

7.1.3 Das Spiel wird nur durch den Pfiff des Schiedsrichters freigegeben.

7.1.4  Alle Spieler der nicht ausfihrenden Mannschaft missen einen Abstand von 3 Meter zum Ball einhalten
und zwar so lange bis dieser gespielt wurde. Hierzu zahlen explizit alle AusrUstungsteile, insbesondere
Schlager und Inlineskates.

7.1.5 Esist dem ausflihrenden Spieler nicht gestattet, den Ball zweimal direkt hintereinander zu spielen. Dem
Spieler ist es erst gestattet den Ball wieder zu spielen, wenn dieser durch einen anderen Spieler — egal ob Mit-
oder Gegenspieler — berthrt wurde. Eine Ballkontrolle muss nicht vorgelegen haben.

7.1.6 Alle Spieler durfen sich auf dem Spielfeld an jeglichem Ort aufhalten. Zu beachten sind allerdings die
Regeln 7.1.5 und Regeln 8.12.

7.1.7 Aus einem Freistol3 kann grundsatzlich — sofern kein Verstol} gegen die Regeln 7.1.6 und 8.12 vorliegt
(direkt) ein Tor erfolgen.

71  FB-FREISTOR
1. Ein Spieler von Mannschaft A spielt den Ball vor dem Pfiff des Schiedsrichters
Entscheidung:
e Das Recht zum Freistol3 wechselt Gber auf Mannschaft B

2. Ein Spieler von Mannschaft A spielt nach dem Pfiff des Schiedsrichters den Ball. Der Schiedsrichter
hatte durch seinen Pfiff jedoch nicht das Spiel freigegeben, sondern lediglich die Zeit angehalten.

Entscheidung:

e Der Freistol3 ist zu wiederholen und verbleibt bei Mannschaft A. Ein evtl. erzieltes Tor ist
ungultig

3. Mannschaft A bekommt einen Freistof zugesprochen. Die SR stellen den Abstand von 3 Metern sicher
und pfeifen das Spiel an. Ein Spieler von Mannschaft B bewegt sich aber zu frih zum Ball, bevor dieser
gespielt wurde.

Entscheidung:

e Die Schiedsrichter miissen das Spiel unterbrechen und den Spieler von Mannschaft B
mundlich verwarnen, dass er den Abstand von 3 Meter zum Ball einzuhalten hat, bis dieser
gespielt wurde. Nachdem dies geschehen ist, pfeifen die Schiedsrichter das Spiel erneut
an.

Diesmal bewegt sich ein anderer Spieler von Mannschaft B zu friih zum Ball.

Entscheidung:
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7.2

7.3

7.3.1

e Die Schiedsrichter haben das Spiel zu unterbrechen. Es erfolgt eine kleine Zeitstrafe (2)
gegen den Spieler von Mannschaft B, der das Vergehen begangen hat.

Spieler A schiefl3t den Ball direkt in Richtung Tor. Der Ball verfehlt dieses und prallt von der Wand
zuruck. Spieler A nimmt den Ball auf und spielt ihn erneut.

Entscheidung:

e Dies ist nicht zulassig und muss abgepfiffen werden. Durch dieses Vergehen erfolgt ein
Freistol3 fur Mannschaft B.

Spieler A schiel3t den Ball direkt in Richtung Tor. Der Ball wird vom Torhiter abgewehrt und prallt nach
vorn / seitlich ab. Spieler A nimmt den Ball auf und schief3t ihn ins Tor.

Entscheidung:

e Dieses Tor findet Anerkennung, da der Ball nach Ausflihrung von einem anderen Spieler
berthrt wurde.

Spieler A fuhrt den Freistol3 aus und der Ball geht direkt ins Tor.
Entscheidung:
o Korrektes Tor

Spieler A fihrt den Freistol aus und der Ball geht ins Tor allerdings pfeifen die Schiedsrichter das Spiel
aufgrund eines zweiten Spielers von Mannschaft A ab, da dieser im Torraum stand.

Entscheidung:

e Kein Tor und Freistol3 fir Mannschaft B.
CB-KLEINE ZEITSTRAFE (2 MINUTEN)

CB-BANKSTRAFE (2 MINUTEN)

Eine Bankstrafe wird grundsatzlich bei einem Versto3 gegen Regel: 8.16.1 — 8.16.10 (bei keiner

eindeutigen Benennung des zu bestrafenden Spielers ausgesprochen); 8.17.1; 8.19.2 - 8.19.4

7.3.2

Eine Bankstrafe kann bei jeglichem Fehlverhalten auf der Spielerbank, welches nicht eindeutig einem

Spieler zuzuordnen ist, ausgesprochen werden. Dies erfolgt Gber das offizielle Schiedsrichterzeichen.

7.3.3

Erhalt eine Mannschaft in einer Unterbrechung mehrere Bankstrafen, so ist fir jede Bankstrafe ein

Feldspieler abzustellen.

7.3
1.

2.

FB-BANKSTRAFE (2 MINUTEN)

Mannschaft A beschwert sich zum wiederholten Male lautstark Uber die Regelauslegung und
Strafbemessung der Schiedsrichter. Die Schiedsrichter verwarnen die Mannschaftsbank einmalig,
sichtbar fur alle Beteiligten. Das Fehlverhalten wird fortgesetzt.

Entscheidung:
e Bankstrafe (kleine Strafe) gegen einen vom Kapitan bestimmten Spieler aus Mannschaft A.

Wahrend einer hektischen Situation auf dem Spielfeld wird von der Mannschaftsbank A eine
Trinkflasche auf das Spielfeld geworfen. Die Schiedsrichter kbnnen den ,Werfer* nicht ermitteln.

Entscheidung:
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e Bankstrafe (kleine Strafe) gegen einen vom Kapitéan bestimmten Spieler aus Mannschaft A
(§ 8.16.10).

3. Nach der Aufforderung und Verwarnung die Fortsetzung des Spiels nicht weiter zu verzégern, weigern
sich die Spieler von Mannschaft A weiterhin das Bully auszuflihren oder verzégern den Ablauf durch
einen langsamen Wechsel.

Entscheidung:

e Da bereits eine Ermahnung verhangt wurde, ist Mannschaft A mit einer Bankstrafe (2
Minuten) zu bestrafen.

7.4  CB-GRORE ZEITSTRAFE (5 MINUTEN)
7.5 CB-DISZIPLINARSTRAFE (10 MINUTEN; GELBE KARTE)

7.6 CB-SPIELDAUERDISZIPLINARSTRAFE (GM; GELB-ROTE KARTE)

7.6.2 Ein Spieler darf nach einer Spieldauerdisziplinar Strafe nicht auf den Spielerbanken und / oder
Strafbanken oder Zeitnahme aufhalten. Weitere Strafmafinahmen nach § 16 WKO sind in diesem Fall mdglich,
wenn der Spieler wahrend des laufenden Spiels wegen Unsportlichkeit oder sonstigen Fehlverhalten von den
Schiedsrichtern der Spielstatte verwiesen werden.

7.7 CB-MATCHSTRAFE (MP; ROTE KARTE)

7.7.1 Ein Spieler darf nach einer Matchstrafe nicht auf den Spielerbanken und / oder Strafbanken oder
Zeitnahme aufhalten. Weitere Strafmalinahmen nach § 16 WKO sind in diesem Fall mdglich, wenn der Spieler
wahrend des laufenden Spiels wegen Unsportlichkeit oder sonstigen Fehlverhalten von den Schiedsrichtern der
Spielstatte verwiesen werden.

7.8 CB-SCHWERE MATCHSTRAFE (GMP; SCHWARZE KARTE)

7.8.1  Ein Spieler darf nach einer schweren Matchstrafe nicht auf den Spielerbanken und / oder Strafbanken
oder Zeitnahme aufhalten. Weitere Strafmalinahmen nach § 16 WKO sind in diesem Fall mdglich, wenn der
Spieler wahrend des laufenden Spiels wegen Unsportlichkeit oder sonstigen Fehlverhalten von den
Schiedsrichtern der Spielstatte verwiesen werden.

7.9 CB-TORHUTERSTRAFEN

Grundsatzlich gilt: ein Torhiter geht niemals auf die Strafbank. Sollte ein Torhuter eine Strafe erhalten, so muss
immer ein Spieler, der sich zum Zeitpunkt des Vergehens auf dem Spielfeld befand, die Strafe absitzen. Erhalt
ein Torhuter eine Spieldauerdisziplinarstrafe (direkt, 2x gelb, 2x 5 min) oder Matchstrafe, so muss er das
Spielfeld umgehend verlassen.

Erhalt ein Torhuter in einer Unterbrechung mehrere Strafen, so ist lediglich ein Feldspieler fur die Strafe
abzustellen. Die Strafen laufen nacheinander ab.

Erhalt ein Torhlter, wahrend seine Strafzeit lauft eine weitere Strafzeit, muss ein weiterer Feldspieler auf die
Strafbank.
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7.9

FB-TORHUTERSTRAFEN

7.10 CB-OFFENE ZEITSTRAFEN

7.10.3 Offene Zeitstrafen sind jene Strafen, welche erst nach dem Ende des Spiels (bzw. Ende des
Spielabschnittes) ablaufen. Endet die Zeitstrafe mit dem Spiel, so darf der betreffende Spieler an einem
Penaltyschielen teilnehmen. Es zahlen dabei nur die vollen, auf der Spieluhr zu sehenden Sekunden, keine
hundertstel oder tausendstel.

7.10 FB- OFFENE ZEITSTRAFEN

1.

Ein Spieler erhédlt bei einem nationalen Meisterschaftsspiel in der AK Herren bei 58:00 eine kleine
Zeitstrafe fiir z.B. Beinstellen. Da in der folgenden Uberzahl kein Tor erzielt werden kann, endet die
Strafe regelkonform um 60:00. Da das Spiel unentschieden endete folgt nun ein Penaltyschielen. Der
betreffende Spieler darf an diesem PenaltyschieRen teilnehmen, da seine Strafe mit dem Ende des
Spieles abgelaufen und damit nicht mehr ,offen“ ist.

Ein Spieler erhalt bei einem nationalen Meisterschaftsspiel in der AK Herren bei 55:00 eine grofRe
Zeitstrafe fur z.B. einen Kniecheck. Diese Strafe endet regelkonform um 60:00. Da das Spiel
unentschieden endete folgt nun ein Penaltyschiel’en. Der betreffende Spieler darf an diesem
PenaltyschieBen teilnehmen, da seine Strafe mit dem Ende des Spieles abgelaufen und damit nicht
mehr ,offen” ist.

Ein Spieler erhdlt bei einem nationalen Meisterschaftsspiel in der AK Herren bei 50:00 eine
Disziplinarstrafe (Gelbe Karte) fir z.B. ein Vergehen mit Ausristung. Diese Strafe endet regelkonform
um 60:00. Da das Spiel unentschieden endete folgt nun ein Penaltyschieen. Der betreffende Spieler
darf an diesem Penaltyschiefen teilnehmen, da seine Strafe mit dem Ende des Spieles abgelaufen
und damit nicht mehr ,offen® ist.

Ein Spieler erhalt bei einem nationalen Meisterschaftsspiel in der AK Herren bei 58:01 eine kleine
Zeitstrafe fir z.B. Beinstellen. Da in der folgenden Uberzahl kein Tor erzielt werden kann, endet die
Strafe regelkonform um 60:01. Da das Spiel unentschieden endete folgt nun ein Penaltyschiel3en. Der
betreffende Spieler darf an diesem PenaltyschieBen NICHT teilnehmen, da seine Strafe am Ende
des Spieles ,offen” ist.

Ein Spieler erhalt bei einem nationalen Meisterschaftsspiel in der AK Herren bei 55:01 eine grofRe
Zeitstrafe z.B. fur einen Kniecheck. Diese Strafe endet regelkonform um 60:01. Da das Spiel
unentschieden endete folgt nun ein Penaltyschielen. Der betreffende Spieler darf an diesem
PenaltyschieBen NICHT teilnehmen, da seine Strafe am Ende des Spieles ,offen” ist.

Ein Spieler erhalt bei einem nationalen Meisterschaftsspiel in der AK Herren bei 50:01 eine
Disziplinarstrafe (Gelbe Karte) fir z.B. ein Vergehen mit Ausrustung. Diese Strafe endet regelkonform
um 60:01. Da das Spiel unentschieden endete folgt nun ein Penaltyschief3en. Der betreffende Spieler
darf an diesem PenaltyschieBen NICHT teilnehmen, da seine Strafe am Ende des Spieles ,offen” ist.
Dieselbe Vorgehensweise gilt auch fiir Spiele der Altersklasse Bambini, Schiiler, Jugend,
Junioren, Damen und Veteranen.

Pokal / Spiele mit Verlangerung:

7.

Ein Spieler erhalt bei einem Pokalspiel in der AK Herren bei 78:00 (Verlangerung) eine kleine Zeitstrafe
fir z.B. Beinstellen. Da in der folgenden Uberzahl kein Tor erzielt werden kann, endet die Strafe
regelkonform um 80:00. Da das Spiel unentschieden endete folgt nun ein PenaltyschieRen. Der
betreffende Spieler darf an diesem PenaltyschieBen teilnehmen, da seine Strafe mit dem Ende des
Spieles abgelaufen und damit nicht mehr ,offen” ist.
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8. Ein Spieler erhalt bei einem Pokalspiel in der AK Herren bei 75:00 (Verlangerung) eine grolRe Zeitstrafe
fur z.B. einen Kniecheck. Diese Strafe endet regelkonform um 80:00. Da das Spiel unentschieden
endete folgt nun ein PenaltyschieRen. Der betreffende Spieler darf an diesem PenaltyschieBen
teilnehmen, da seine Strafe mit dem Ende des Spieles abgelaufen und damit nicht mehr ,offen ist.

9. Ein Spieler erhalt bei einem Pokalspiel in der AK Herren bei 70:00 (Verlangerung) eine Disziplinarstrafe
(Gelbe Karte) fur z.B. ein Vergehen mit Ausristung. Diese Strafe endet regelkonform um 80:00. Da das
Spiel unentschieden endete folgt nun ein Penaltyschiel3en. Der betreffende Spieler darf an diesem
PenaltyschieBen teilnehmen, da seine Strafe mit dem Ende des Spieles abgelaufen und damit nicht
mehr ,offen” ist.

10. Ein Spieler erhalt bei einem Pokalspiel in der AK Herren bei 78:01 (Verlangerung) eine kleine Zeitstrafe
fir z.B. Beinstellen. Da in der folgenden Uberzahl kein Tor erzielt werden kann, endet die Strafe
regelkonform um 80:01. Da das Spiel unentschieden endete folgt nun ein PenaltyschieRen. Der
betreffende Spieler darf an diesem PenaltyschieBen NICHT teilnehmen, da seine Strafe am Ende
des Spieles ,offen” ist.

11. Ein Spieler erhalt bei einem Pokalspiel in der AK Herren bei 75:01(Verlangerung) (Verlangerung) eine
GROSSE Zeitstrafe fur z.B. einen Kniecheck. Diese Strafe endet regelkonform um 80:01. Da das Spiel
unentschieden endete folgt nun ein Penaltyschielen. Der betreffende Spieler darf an diesem
PenaltyschieBen NICHT teilnehmen, da seine Strafe am Ende des Spieles ,offen” ist.

12. Ein Spieler erhalt bei einem Pokalspiel in der AK Herren bei 70:01(Verlangerung) eine Disziplinarstrafe
(Gelbe Karte) fur z.B. ein Vergehen mit Ausristung. Diese Strafe endet regelkonform um 80:01. Da das
Spiel unentschieden endete folgt nun ein Penaltyschiel3en. Der betreffende Spieler darf an diesem
PenaltyschieBen NICHT teilnehmen, da seine Strafe am Ende des Spieles ,offen* ist.
Dieselbe Vorgehensweise gilt auch fiir Spiele der AK Bambini, Schiiler, Jugend, Junioren,
Damen und Veteranen.

711 CB-VERLASSEN DER STRAFBANK

7.11.1 Sobald die Strafe abgelaufen ist, missen die Spieler auf das Spielfeld zuriickkehren. Es ist nicht erlaubt
einen bestimmten Moment abzuwarten und dann auf das Spielfeld zu gehen. Sobald der Spieler wieder auf
dem Feld ist, kann er aktiv am Spielgeschehen teilnehmen.

7.11.2 Die Spieler mussen sich nach der Pause unaufgefordert auf die Strafbank begeben. Wahrend einer
Auszeit mussen die Spieler auf der Strafbank sitzen bleiben und durfen nicht zu ihrer Mannschaft fahren.

7.11.3 Der Spieler ist grundsatzlich selbst daflir verantwortlich die Strafbank zur richtigen Zeit zu verlassen.
Wenn die Zeitnehmer dem Spieler falsche Anweisungen gegeben haben kann, ist von einer Strafe abzusehen.
In diesem Fall wird das Spiel sofort unterbrochen und der Spieler muss zurlick auf die Strafbank.

Hinweis: Auch Zeitnehmer sind Vereinsvertreter und nicht immer komplett Unparteiisch. Im Zweifel
,fur den Angeklagten“ handeln.

7.11.4 Je nach Fehlverhalten wird auch hier eine einmalige Verwarnung geraten. Sollte sich der Spieler mit
Zuschauern auseinandersetzen, so ist lediglich der Spieler zu ermahnen. Fur alle weitere Vergehen siehe SR
8.16 & CB 8.16

7.11.5 Das reine Verlassen der Strafbank ist fir eine Bestrafung ausreichend. Es ist nicht notwendig, dass sich
der Spieler in Richtung der Auseinandersetzung bewegt.

7.11.6 Den Spielern ist es auf der Strafbank erlaubt samtliche Ausristung, wie Helm, Handschuhe und
Halskrause abzulegen. Aus Erkennungsgrinde missen die Spieler ihr Trikot jederzeit tragen.
Auf eine Disziplinarstrafe ist zu entscheiden, wenn der Spieler zu spat begonnen hat seine Schutzausristung
wieder anzuziehen und somit seine Ruckkehr auf das Spielfeld verzdgert wird.
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7.11 FB-VERLASSEN DER STRAFBANK

1. Mannschaft A hat eine aufgeschobene Strafe. Die Zeitnehmer entlassen dennoch einen Feldspieler
nach Ablauf seiner Strafe auf das Spielfeld, obwohl noch zwei Strafen laufen.

Entscheidung:

o Betritt der Feldspieler eigenméachtig das Spielfeld, so erhalt dieser eine kleine Strafe.
Schicken die Zeitnehmer den Spieler zu frih auf das Spielfeld wird das Spiel
schnellstmoglich unterbrochen. Es soll darauf geachtet werden, dass der Mannschaft,
welche mit der korrekten Anzahl an Feldspielern auf dem Spielfeld agiert keine Torchance
abgepfiffen wird. Ein Tor von Mannschaft A kann in dieser Situation nicht anerkannt
werden.

2. Mannschaft A hat eine aufgeschobene Strafe. Die Zeithehmer entlassen, obwohl nur noch eine Strafe
lauft, keinen Feldspieler aus Mannschaft A von der Strafbank. Mannschaft B schiefit in dieser Situation
ein Tor.

Entscheidung:

o Das Spiel lauft bis zur nachsten Unterbrechung weiter. Danach klaren die Schiedsrichter
den Sachverhalt. Das erzielte Tor ist gultig.

7.12 CB-PENALTY-SCHUSS

7.12.2 Sollte sich der Torhuter bei der zum Penalty fihrenden Aktion verletzten bzw. eine 5+ GM, GM, oder
MP erhalten, stehen der Mannschaft gemaf Spielregel 8.27.7 10 Minuten zum umziehen eines neuen Torhuters
zu, sofern kein Ersatztorhlter anwesend ist.

7.12.6 Der Torwart muss mit beiden Fuen in seinem Torraum stehen bis der ausfihrende Spieler den Ball
berthrt hat. Es ist dem Torhuter auch erlaubt sich quer in den Torraum zu stellen. Es zahlt allein, dass sich der
Torhiter komplett im Torraum befindet. Lediglich der Schlager des Torhiters darf sich auerhalb des Torraums
befinden.

Frage: Gehort der Schlager wirklich dazu? Wenn ein Torhiter ,normal® im Tor steht dann guckt der Schlager
meistens vorne raus?!

Grundsatzlich gilt: lediglich der Schlager des Torhuters darf sich auflderhalb der Torhlterzone befinden

Grundsatzlich gilt, dass der Torhlter erst seinen Torraum verlassen darf, wenn der ausfliihrende Spieler den
Ball berthrt hat. Dies erfolgt ebenfalls erst nach Pfiff des Schiedsrichters. Der Torhuter darf maximal bis zur
Torhuterlinie vorrtcken.

Regelgemal} wird ein Verstol durch Anzeigen eines Vorteils durch den Schiedsrichter signalisiert — der Penalty
wird weiter ausgefuhrt. Erst beim dritten, selben Versto? wird auf technisches Tor erkannt. In den folgenden
(weiteren) Fallen wird auf technisches Tor erkannt:

a) Dritter Verstol — vorzeitiges Verlassen des Torraums durch den Torhlter oder

b) Dritter VerstoR — Uberschreiten der Torhdterlinie durch den Torhiter oder

c) Schlagerwurf durch den Torhuter

d) Werfen eines Schlagers (oder eines anderen Gegenstandes) von der Spielerbank der Mannschaft des
Torhuters oder

e) Der Torhiter nimmt seine Maske oder seinen Helm absichtlich ab.

Der Penaltyschuss gilt als abgeschlossen, wenn:

a) ein Tor erzielt wurde oder
b) der Ball abgewehrt wurde oder
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c) der Ball die Torlinie Gberquert hat oder

d) auf ein technisches Tor erkannt wurde.

e) Ca. 10 Sekunden nach Pfiff des Schiedsrichters verstrichen sind oder

f) der ausfuihrende Spieler eine 360° Drehung um die eigene Achse ausfihrt (siehe Regel 7.12.8).

g) der Ball geschossen wurde.

h) ein Spieler einer Mannschaft des ausflihrenden Spielers vorzeitig das Spielfeld betritt (Abbruch durch
den Schiedsrichter).

7.12 FB-PENALTY-SCHUSS

1. Spieler A der Mannschaft A fuhrt den Penalty-Schuss aus. Er nimmt den durch den Schiedsrichter auf
den Mittelpunkt gelegten Ball auf und fahrt in Richtung Tor. Der Schiedsrichter hatte vorher nicht
gepfiffen.

Entscheidung:

o Wiederholung, nach Anpfiff (Es ist daher anzuraten, den Spieler vor Ausfihrung des
Penalty-Schuss auf die Regeln hinzuweisen, besonders im Nachwuchsbereich).

2. Situation 7.12.1 Der Spieler fahrt erneut vor Pfiff des Schiedsrichters los.
Entscheidung:
e Abbruch des Penalty-Schuss, Bully vor dem Tor der angreifenden Mannschaft.

3. Spieler A der Mannschaft A flhrt den Penalty-Schuss aus. Der Schiedsrichter pfeift und Spieler A fahrt
in Richtung Tor los, Torhtter B der Mannschaft B steht allerdings vor seinem Torraum.

Entscheidung:

e Der Schiedsrichter hebt den Arm und signalisiert Vorteil. Spieler A verfehlt oder Torhiter B
wehrt den Ball ab. Der Penaltyschuss ist zu wiederholen.

Der Schiedsrichter pfeift, Spieler A lauft los. Torhlter B ist jedoch so schnell, dass er die Torhuterlinie
Uberquert und den Ball durch geschickte Stocktechnik Spieler A abnimmt.

Entscheidung:

e Der Schiedsrichter hebt beim Uberqueren der Torhiiterlinie des Torhiiters B den Arm und
signalisiert Vorteil. Wiederholung des Penaltyschusses (Begriindung: es wurde ein ,erster”
Verstol} einer anderen Regel begangen).

4. Spieler A der Mannschaft A flhrt den Penalty-Schuss aus. Er rutscht beim Zulaufen auf das Tor aus. Er
kann jedoch wieder aufstehen, wahrend der Ball weiter rollt. Er nimmt den Ball wieder auf und erzielt
ein Tor.

Entscheidung:
e korrektes Tor

5. Spieler A der Mannschaft A fihrt den Penalty-Schuss aus. Beim Schussversuch zerbricht der Schlager.
Der Ball wird nicht geschossen, sondern rollt leicht weiter und verfehit das Tor.

Entscheidung:
e Der Penalty-Schuss ist beendet.

6. Spieler A der Mannschaft A fihrt den Penalty-Schuss aus. Beim Abschluss wehrt der Torhiter von
Mannschaft B den Ball jedoch frontal ab, sodass dieser an der Ausriistung des Spielers A abprallt und
in das Tor fallt.
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Entscheidung:
e Kein Tor. Torhiter B hat zuvor den Penalty-Schuss regelkonform gehalten.

7. Spieler A der Mannschaft A fuhrt den Penalty-Schuss aus. Der Schuss trifft den Pfosten des Tores und
a) trifft anschlie®end den Torhuter und fallt dann in das Tor.
b) geht direkt in das Tor.
Entscheidung:
e Regulares Tor.

8. Spieler A der Mannschaft A fuhrt den Penalty-Schuss aus. Der Torhlter rutscht/fallt mit dem Ball in das
Tor, wobei der Ball die Torlinie komplett Uberquert.

Entscheidung:
e Regulares Tor.

9. Der Torhlter von Mannschaft A kann auf Grund einer Verletzung (bzw. Spieldauerdisziplinarstrafe oder
Matchstrafe) das Spiel nicht fortsetzen. Mannschaft A entscheidet sich das Spiel mit einem flinften

Feldspieler fortzusetzen und keinen Feldspieler als Torhater umzuziehen.
Wegen eines Wechselfehlers in den letzten beiden Spielminuten erhalt Mannschaft B einen Penalty-
Schuss (4.2.13)

Generell gilt: Es kann kein Penalty-Schuss (7.12 SR) ausgefiihrt werden, wenn sich kein
Torhiiter (oder ein umgezogener Feldspieler) im Tor befindet!

Entscheidung:

e Sollte wahrend des Spieles ein Penalty-Schuss verhangt werden, so muss Mannschaft A
einen Torhuter in das Tor stellen, damit der Penalty-Schuss ausgefihrt werden kann. Wenn
Mannschaft A zu diesem Zeitpunkt keinen Torhlter zur Verfligung steht (Mannschaft A
wollte mit einem flnften Feldspieler weiterspielen), dann wird der Penalty-Schuss nicht
ausgefuhrt und stattdessen auf technisches Tor entschieden. Mannschaft A erhalt in
diesem Fall keine 10 Minuten um einen Feldspieler als Torhiter umzuziehen. Sollte
Mannschaft A ein Torhlter zur Verfligung stehen, diese sich aber weigert den Torhdter in
das Tor zu stellen, so ist dies gemaf Spielregel 8.18.2 zu handhaben.

10. Mannschaft B begeht ein Foulspiel. Mannschaft A bleibt dabei jedoch im Ballbesitz. Wahrend der
angezeigten Vorteilssituation spielt ein Feldspieler von Mannschaft B den Ball mit seinen Handen im
eigenen Torraum. Die Schiedsrichter unterbrechen das Spiel sofort und verhangen die angezeigte
kleine Zeitstrafe. Zusatzlich verhangen die Schiedsrichter einen Penalty-Schuss fir das Handspiel im
Torraum (der Torhiter von Mannschaft B befand sich zu diesem Zeitpunkt in seinem Tor). Mannschaft
A kommt durch den Penalty-Schuss zum Torerfolg.

Problem:

o Es liegen zwei, voneinander unabhangige RegelverstoRe von Mannschaft B vor. Die Frage
ist nun, ob die zuvor verhangte kleine Zeitstrafe aufgehoben werden darf. Generelles
Vorgehen: Alle Strafen werden in exakt derselben Reihenfolge geahndet in der sie
begangen wurden. Dieses Vorgehen ist durch die Spielregeln vorgegeben.
Bezugnehmend auf dieses Prinzip muss die kleine Zeitstrafe bei einem erfolgreichen
Penalty-Schuss aufgehoben werden.

Erklarung:

e Mannschaft B begeht ein Foul an einen Spieler aus Mannschaft A. Die Schiedsrichter
zeigen die Strafe durch das Heben des Armes an. Mannschaft A setzt das Spiel fort, bis ein
Spieler aus Mannschaft B den Ball mit seiner Hand im eigenen Torraum spielt. Die
Schiedsrichter unterbrechen das Spiel sofort. Zuerst wird nun die kleine Zeitstrafe gegen
den betreffenden Spieler von Mannschaft B verhangt. Diese Strafe wird auf dem
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Spielbericht notiert, der betreffende Spieler begibt sich auf die Strafbank. Von genau
diesem Zeitpunkt an spielt Mannschaft B in Unterzahl (7. und 7.2.2 Sr). Erst jetzt zeigen die
Schiedsrichter den Penalty-Schuss an. In der Chronologie der Ereignisse gesprochen
bedeutet dies, dass der Penalty-Schuss erst dann verhangt wurde, als sich Mannschaft B in
Unterzahl befand. Das durch den Penalty-Schuss erzielte Tor wurde damit von Mannschaft
A in Uberzahl erzielt. Spielregel 7.2.3 beinhaltet genau diesen Fall. Die kleine Zeitstrafe ist
demnach aufzuheben.

7.13 CB-AUFGESCHOBENE ZEITSTRAFEN

Wird der dritte Spieler einer Mannschaft mit einer kleinen oder grolRen Zeitstrafe oder einer Zeitstrafe
resultierend aus einer Spieldauerdisziplinarstrafe oder Matchstrafe bestraft, muss er zwar das Feld verlassen
aber seine Zeitstrafe beginnt erst wenn die Zeitstrafe eines vorher bestraften Mitspielers abgelaufen ist. Der
dritte bestrafte Spieler wird auf dem Feld durch einen Mitspieler ersetzt und seine Mannschaft gerat nicht weiter
in Unterzahl.

7.13 FB-AUFGESCHOBENE ZEITSTRAFEN

1.

Wahrend eines Spiels bekommt der Spieler der Mannschaft A mit der Nummer #91 eine kleine
Zeitstrafe wegen Beinstellens bei Spielzeit 14:30. 30 Sekunden spater erhalt der Spieler mit der #68
derselben Mannschaft eine kleine Zeitstrafe wegen Hakens. Bei Spielzeit 15:30 erhalt der Spieler der
Mannschaft A mit der Nummer #23 eine grol3e Zeitstrafe wegen eines Checks gegen den Kopf-und
Nackenbereich. Der zuletzt bestrafte Spieler begibt sich ebenfalls auf die Strafbank und die Mannschaft
A bleibt mit 2 Feldspielern auf dem Spielfeld. Die Mannschaft B erzielt wahrend dieser
Uberzahlsituation kein Tor. Bei Spielzeit 16:30 endet die Strafe der Nummer #91 und die groRe
Zeitstrafe gegen die Nummer #23 beginnt. Die Nummer #91 darf die Strafbank jedoch NICHT
verlassen, da das Spiel nicht unterbrochen ist. 15 Sekunden spater, bei 16:45 erzielt die Mannschaft B
ein Tor.

Nun dirfen die Spieler mit den Nummern #91 und #68 zeitgleich die Strafbank verlassen. Die #91, da
sie auf die nachste Unterbrechung des Spiels warten musste und die #68 weil ihre Strafe durch den
Torerfolg beendet wurde. Die Mannschaft A spielt nun mit 3 Feldspielern. Wahrend der nun
andauernden Unterzahlsituation erhalten 2 Spieler der Mannschaft A (#15 und #77) nach einer
Rangelei jeweils eine kleine Zeitstrafe wegen Ubertriebener Harte bei Spielzeit 18:45. Nummer #15
wurde zuerst auf dem Spielbericht vermerkt (siehe Regel 7.14). Aufgrund dieser Tatsache beginnt die
Strafzeit von Nummer #15 sofort. Die Strafe gegen die Nummer #77 beginnt erst, wenn die kleine
Zeitstrafe gegen Nummer #15 abgelaufen ist (20:45), oder die Strafe gegen Nummer #15 aufgrund
eines Torerfolges vorzeitig endet.

7.14 CB-REIHENFOLGE DER ZEITSTRAFEN

Strafen die gleichzeitig ausgesprochen werden, beginnen in der Reihenfolge wie sie vom Schiedsrichter
angesagt werden. Diese Reihenfolge ist im Spielbericht durch die Zeitnehmer festzuhalten. Die Schiedsrichter
mussen die Strafen in der Reihenfolge ansagen, in der sie im Spiel aufgetreten sind. Es ist zu beachten, dass
grundsatzlich immer erst die kleine und anschlieRend die grolRe Zeitstrafe lauft, sollte ein Spieler mehrere
Strafen erhalten (SR 7.15.5).

7.14 FB-REIHENFOLGE VON ZEITSTRAFEN

1.

Angezeigte Strafzeiten werden in genau derselben Reihenfolge ausgesprochen, wie sie im Spiel
aufgetreten sind. Kleine Zeitstrafen werden hierbei jedoch grundsatzlich zuerst ausgesprochen.
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7.15 CB-VERHANGEN VON STRAFEN

7.15.1 Ein Bully wird nach der Vergabe einer Strafzeit immer an einem Bully/Freisto3punkt vor dem Tor der
bestraften Mannschaft durchgefiihrt, sofern nur eine Mannschaft eine (oder mehrere) Zeitstrafe(n) erhalten hat.
Dabei bestimmen die Schiedsrichter die genaue Position des Anspiels.

7.15.2 Erfordert ein Regelverstol3, welcher eine Vorteilssituation verursacht hat eine grolRe Zeitstrafe, wird die
Zeitstrafe, welche die Vorteilssituation verursacht hat, nicht aufgehoben. Regel 7.2.3. kann jedoch Anwendung
finden.

7.15.3 Wahrend einer Vorteilssituation kann gegen die Mannschaft in Ballbesitz kein Tor erzielt werden. Dies
gilt auch fir Eigentore durch die Mannschaft in Ballbesitz.

7.15 FB-VERHANGEN VON STRAFEN

1. Die Schiedsrichter zeigen bei Spielzeit 02:50 eine Strafzeit gegen Mannschaft A an. Das Spiel wird
unterbrochen und die Strafzeit wird verhangt. AnschlieBend bestimmen die Schiedsrichter den
Anspielpunkt.

Entscheidung:

e Das Anspiel muss vor dem Tor der Mannschaft A vorgenommen werden, da nur eine
Mannschaft eine Strafzeit erhalten hat.

2. Die Schiedsrichter zeigen bei Spielzeit 05:25 eine Strafzeit gegen Mannschaft A an. Wahrend der
Vorteilssituation begeht ein Spieler der Mannschaft B ein Foulspiel. Der Ball befindet sich dabei auf
Hohe der Mittellinie. Die Schiedsrichter unterbrechen das Spiel sofort und verhangen die Strafzeiten.
Anschliel3end bestimmen die Schiedsrichter den Anspielpunkt.

Entscheidung:

e Bully auf Hohe der Mittellinie, da in derselben Unterbrechung Strafen gegen beide
Mannschaften verhangt wurden.

3. Mannschaft A spielt in Unterzahl. In einem Zweikampf begeht ein Spieler der Mannschaft B ein
Foulspiel. Die Schiedsrichter zeigen einen Vorteil an und unterbrechen nach Ablauf des Vorteils das
Spiel. Die Strafzeit wird ausgesprochen. Anschliel3end bestimmten die Schiedsrichter den Anspielpunkt.

Entscheidung:

e Bully vor dem Tor von Mannschaft B, da Mannschaft B in dieser Unterbrechung eine
Strafzeit erhalten hat. Die schon laufende Strafe von Mannschaft A spielt dabei keine Rolle.

4. Nach einer Rangelei unterbrechen die Schiedsrichter das Spiel. Der Ball befindet sich zu diesem
Zeitpunkt auf Hohe der Mittellinie. Die Schiedsrichter verhangen zwei Strafen gegen Mannschaft A und
eine Strafe gegen Mannschaft B. Anschlief3end bestimmen die Schiedsrichter den Anspielpunkt.

Entscheidung:

e Bully auf Hohe der Mittellinie, da beide Mannschaften in derselben Unterbrechung
Strafzeiten erhalten haben. Dabei spielt es keine Rolle, ob eine Mannschaft nach dem
Verhangen eine Uberzahl Situation hat.

5. Bei Spielzeit 06:23 zeigen die Schiedsrichter eine Strafzeit gegen Mannschaft A an. Nach Ablauf des
Vorteils unterbrechen die Schiedsrichter das Spiel und verhangen die Strafzeit. Der gefoulte Spieler aus
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10.

Mannschaft B ist mit dem Strafmaf’ nicht einverstanden und reklamiert beim Schiedsrichter. Daraufhin
erhalt dieser eine gelbe Karte. AnschlieRend bestimmen die Schiedsrichter den Anspielpunkt.

Entscheidung:

e Bully auf einem Punkt auf der gedachten Linie zwischen den FreistoBbullypunkten, in
dessen Nahe der Ball zuletzt gespielt wurde, da beide Mannschaften in derselben
Unterbrechung Strafzeiten erhalten haben. Dabei spielt es keine Rolle, welche Art von
Strafe ein Team erhalt (SR 7.15.7 b)

Die Schiedsrichter pfeifen nach einem hohen Stock eines Spielers aus Team A das Spiel ab und zeigen
einen Freisto3 an. Kurz nach Abpfiff fahrt ein Spieler aus Team B einen unfairen Check. Die
Schiedsrichter verhangen die fallige Strafzeit.

Entscheidung:

e Das Spiel ist mit Bully vor dem Tor der Mannschaft B fortzusetzen.

Die Schiedsrichter zeigen eine Zeitstrafe gegen einen Spieler aus Mannschaft A an. Wahrend des
laufenden Vorteils schiel3t ein Spieler aus Mannschaft B den Ball ohne vorherige Beriihrung eines
anderen Spielers an die Decke. Die Schiedsrichter pfeifen das Spiel ab und verhangen die Strafzeit.

Entscheidung:

e Das Spiel wird mit Bully vor dem Tor von Mannschaft A fortgesetzt, da in der Unterbrechung
eine Strafe gegen Mannschaft A verhangt wurde. Der ,Regelversto3 des Foulspiels ist
damit hoher einzustufen als der Regelverstol3 des ,hohen Stocks*.

Die Schiedsrichter zeigen eine Zeitstrafe gegen einen Spieler aus Mannschaft A an. Mannschaft B
spielt den Vorteil aus. Dabei schlagt ein Spieler aus Mannschaft A den Ball Gber die Bande.

Entscheidung:

e Die Schiedsrichter unterbrechen das Spiel und verhangen die Strafzeit. Das Spiel ist mit
Bully vor dem Tor der bestraften Mannschaft gemaR.7.15.7 a) fortzusetzen.

Die Schiedsrichter zeigen eine Strafe gegen einen Spieler A aus Mannschaft A an. Mannschaft B spielt
den Vorteil aus. Der Spieler A aus Mannschaft A kommt wahrend des Vorteils an den Ball und schief3t
diesen uber die Bande.

Entscheidung:

e Die Schiedsrichter unterbrechen das Spiel und verhangen die Strafzeit. Das Spiel wird mit
Bully fortgesetzt.

Begriindung:

o Das Spiel ist mit Bully vor dem Tor der bestraften Mannschaft gemaR.7.15.7 a)
fortzusetzen. Fur das Schiefen des Balles Uber die Bande / an die Decke kann kein
Freisto® oder kleine Zeitstrafe (letzten 2 Spielminuten) ausgesprochen werden.

Die Schiedsrichter zeigen bei Spielzeit 58:25 eine Strafe gegen einen Spieler aus Mannschaft A an.
Wahrend des laufenden Vorteils spielt ein Spieler aus Mannschaft B den Ball ohne Berlhrung eines
Gegenspielers an die Decke / Gber die Bande.

Entscheidung:

e Die Schiedsrichter unterbrechen das Spiel. Der Spieler aus Mannschaft A wird fir sein
Vergehen entsprechend der Spielregeln bestraft. Der Spieler aus Mannschaft B, welcher
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den Ball an die Decke / Uiber die Bande gespielt hat, erhalt ebenfalls eine kleine Strafzeit
wegen Spielverzogerung. Das Anspiel findet an einem Bullypunkt in der Nahe der Stelle
fort, an dem das Spiel unterbrochen wurde.

Begriindung:

e |In den letzten beiden Spielminuten liegt gemal den Spielregeln nun ein Foulspiel vor,
welches eine Bestrafung mit einer Zeitstrafe erfordert. Diese ist zu verhangen. Das Anspiel
ist danach gemaf Spielregeln auszuflhren, wenn beide Mannschaften eine Strafe erhalten
haben.
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8 SPIELREGELN

8.1 CB-BALL AURER SICHT UND UNERLAUBTER BALL

8.2 CB-BALLBERUHRUNG DURCH DEN SCHIEDSRICHTER

Berlhrt ein Schiedsrichter den Ball oder behindert einen Spieler im Ballbesitz in seiner Fortbewegung wahrend
des laufenden Spieles, muss das Spiel nicht unbedingt unterbrochen werden. Das Spiel ist in jedem Fall zu
unterbrechen, wenn dadurch einer der Mannschaften ein eindeutiger Vorteil entsteht.

8.2 FB-BALLBERUHRUNG DURCH DEN SCHIEDSRICHTER
1. Der den Ball einwerfende Schiedsrichter berthrt beim Ausfihren des Bullys den Ball.

Entscheidung:

e Da zu keiner Zeit eine Ballkontrolle von einer der beiden Mannschaften festgestellt werden
kann, wird das Spiel nicht unterbrochen.

2. Ein Spieler méchte den Ball an der Bande entlang spielen, dabei wird der Schiedsrichter vom Ball
getroffen und ein Gegenspieler bekommt den Ball.

Entscheidung:

e Das Spiel wird unterbrochen und an einem zulassigen Bullypunkt in der Nahe der Stelle
fortgesetzt, an der der Schiedsrichter getroffen wurde.

3. Ein vom Tor abgeprallter Ball touchiert den Schiedsrichter. Die Flugrichtung des Balles wird nicht
wesentlich verandert.

Entscheidung:

e |n diesem Fall kbnnen die Schiedsrichter das Spiel weiterlaufen lassen.

8.3 CB-NICHT SPIELBARER BALL

8.3.1 Ein Versehen liegt vor, wenn der Torhtter den Ball nicht bewusst festhalt, bzw. er nicht sicher ist, wo
sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befindet.

8.3 FB-NICHT SPIELBARER BALL

1. Nach einem Schuss auf sein Tor, weily der Torhiter offensichtlich nicht, wo sich der Ball in seiner
Ausrustung befindet.

Entscheidung:

e In diesem Fall unterbrechen die Schiedsrichter das Spiel. Das Spiel wird mit Bully
fortgesetzt.

2. In der Altersklasse Bambini halt der Torhtter den Ball absichtlich fest.

Entscheidung:

o Die Schiedsrichter unterbrechen das Spiel und setzen es immer mit Bully fort (ACHTUNG:
GILT NUR FUR DIE AK BAMBINI).
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3. Nach einem Schuss bleibt der Ball oben auf dem Tor liegen.

Entscheidung:

o Das Spiel ist von den Schiedsrichtern sofort zu unterbrechen und mit Bully fortzusetzen.

4. Nach einem Schuss bleibt der Ball hinter dem Tor im Netz liegen. Ein Spieler lauft unbedrangt und
alleine hinter das Tor um den Ball aus dem Netz zu holen.

Entscheidung:

e Das Spiel wird in diesem Fall nicht unterbrochen.

5. Nach einem Schuss bleibt der Ball hinter dem Tor im Netz liegen. Es laufen mehrere Spieler hinter das
Tor um den Ball aus dem Netz zu holen.
Entscheidung:
e Das Spiel wird sofort unterbrochen und mit Bully fortgesetzt.

6. Nach einem Schuss wird der Ball von einem in das Spielfeld ragenden Gegenstand so abgefalscht,
dass die Flugrichtung und/oder Geschwindigkeit des Balles verandert wird.

Entscheidung:

e Die Schiedsrichter missen das Spiel sofort unterbrechen und mit Bully fortsetzen. Das Bully
wird an einem Bullypunkt in der Nahe der letzten Ballberlhrung durch einen Spieler
ausgeflhrt.

8.4 CB-ZERBROCHENER SCHLAGER

Diese Regel gilt ausdricklich fur das Zuwerfen eines Schlagers, wenn der Schlager eines Mitspielers
zerbrochen ist. Das Werfen von etwaigen anderen Gegenstanden bleibt hiervon unberthrt und wird
entsprechend geahndet.

Diese Regel darf nicht mit Regeln 8.5.1 kombiniert werden. Zerbricht der Schlager eines Torhuters, muss sich
der Torhuter selber einen neuen Schlager holen.

Sollte ein Spieler, dessen Schlager zerbrochen ist, sich von einem Spieler, welcher sich zu diesem Zeitpunkt
auf dem Spielfeld befindet, einen neuen Schlager holen ist dies nicht regelkonform. Der Spieler, welcher sich
den neuen Schlager holt, wird mit einer kleinen Zeitstrafe (2‘) bestraft. Der Spieler, welcher den Schlager
Ubergibt, erhalt keine Strafe.

8.4 FB-ZERBROCHENER SCHLAGER

1. Ein Spieler, der sich auf der Strafbank befindet, Ubergibt einem Mannschaftskameraden, der sich auf
dem Spielfeld befindet und dessen Schlager zerbrochen ist, seinen Schlager.

Entscheidung:

o Der Spieler, der den Stock annimmt, wir mit einer kleinen Zeitstrafe (2‘) bestraft. Der
Spieler, der auf der Strafbank sitzt und den Stock an den sich auf dem Spielfeld
befindlichen Spieler Ubergibt, erhalt keine Strafe.

2. Ein Spieler dessen Schlager gebrochen ist spielt weiter und erzielt ein Tor.

Entscheidung:

o Das Tor findet keine Anerkennung, der Spieler der mit zerbrochenem Schlager gespielt hat
bekommt eine kleine Zeitstrafe (2°).
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3.

4.

5.

8.5

Dem Torhuter zerbricht der Schlager und er bekommt den Schlager eines Mitspielers, dieser holt sich
an der Spielerbank einen Torwartschlager und bringt diesen seinem Torhter.

Entscheidung:
e Der Feldspieler erhalt eine kleine Zeitstrafe (2°).

Dem Torhuter zerbricht der Schlager und er bekommt den Schlager eines Mitspielers, dieser holt sich
an der Spielerbank einen neuen Schlager (Feldspielerschlager)/ geht wechseln.

Entscheidung:
e Der Spieler erhalt keine Strafe.

Der Schlager des Torhiters zerbricht und ein TorhUterschlager wird auf das Spielfeld geworfen. Ein
Feldspieler nimmt ihn auf und bringt ihn seinem Torhater.

Entscheidung:

o Kleine Zeitstrafe (2°) gegen den Feldspieler, welcher den Torhiterschlager aufgenommen
hat. Soweit der Spieler, der den Torhiterschlager geworfen hat bekannt ist, erhalt dieser
ebenfalls eine kleine Zeitstrafe (2°). Ist der Werfer unbekannt, Bankstrafe (kleine Zeitstrafe)
gegen die Mannschaft, von deren Bank der Schlager geworfen wurde.

CB-VERLORENER SCHLAGER

Wenn ein Feldspieler oder ein Torhiter wahrend des Spiels seinen Schlager verliert, muss der Schlager
schnellstmdglich wieder aufgehoben werden. Jedoch ist eine aktive Beteiligung am Spiel ohne Schlager oder
eine Auswechslung moglich. Bei der nachsten Spielunterbrechung muss der Schlager wieder aufgehoben
werden. Bei Verlust des Schlagers ist es nicht erlaubt sich einen weiteren Schlager von der Bank zu holen.
Dies gilt jedoch nicht flr einen zerbrochenen Schlager. In diesem Fall ist nach Regel 8.4 zu verfahren.

Die aktive Teilnahme am Spiel impliziert das bewusste Stoppen oder Spielen des Balles. Unabhangig ob dieser
mit dem Schlager, der Hand, dem Ful} oder dem Koérper gespielt wird. Ein ,angeschossen werden” gilt nicht als
aktive Teilnahme am Spiel

Sollte ein Feldspieler seinen Schlager verlieren, so darf ein Mitspieler ihm seinen Schlager (nicht den
verlorenen) Ubergeben.

8.5
1.

2.

3.

FB-VERLORENER SCHLAGER
Ein Feldspieler verliert seinen Schlager. Der Spieler geht wechseln.
Entscheidung:
o Das Spiel wird fortgesetzt
Ein Feldspieler verliert seinen Schlager. Er holt sich an der Spielerbank einen neuen Schlager.
Entscheidung:
o Der betreffende Spieler erhalt eine kleine Zeitstrafe (2°).

Ein Feldspieler verliert seinen Schlager. Er nimmt ohne Schlager aktiv am Spielgeschehen teil.
Nachdem die Situation bereinigt wurde nimmt er seinen verlorenen Schlager wieder auf.

Entscheidung:

o Esliegt kein Regelverstol vor.
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4. Ein Torhiter verliert seinen Schlager. Ein Mitspieler reicht ihm seinen Schlager. Anschlieliend geht der

Feldspieler wechseln.
Entscheidung:
o Esliegt kein Regelverstol vor.

5. Ein Torhuter verliert seinen Schlager hinter/neben dem Tor. Ein Mitspieler reicht ihm seinen Schlager.
Anschlieend fahrt der Feldspieler hinter/neben das Tor, nimmt den Torhdterschldger auf und bringt ihn
zu seinem Torhuter zurtick. Dort erhalt er seinen Feldspielerschlager wieder. Der Feldspieler nimmt
dabei nicht aktiv am Spielgeschehen teil.

Entscheidung:
o Esliegt kein Regelverstol3 vor

6. Ein Torhiter verliert seinen Schlager hinter/neben dem Tor. Ein Feldspieler fahrt hinter/neben das Tor
um den verlorenen Torhuterschldger aufzunehmen. Anschlielend bringt er den Torhlterschlager zu
seinem TorhUter. Der Feldspieler nimmt dabei nicht aktiv am Spiel teil.

Entscheidung:
o Esliegt kein Regelverstol vor.
7. Ein Torhdter verliert seinen Schlager hinter/neben dem Tor. Ein Feldspieler fahrt hinter/neben das Tor

um den verlorenen Torhuterschlager aufzunehmen. Im Zurlcklaufen stoppt er den Ball mit seinem
eigenen Schlager. Anschlielend Ubergibt er den Torhlterschlager seinem Torhiter.

Entscheidung:

e Das Spiel ist beim Stoppen des Balles zu unterbrechen. Der Feldspieler ist mit einer kleinen
Zeitstrafe (2°) zu bestrafen.

8.6 CB-WERFEN VON SCHLAGERN

Das Werfen eines Schlagers stellt immer eine aktive beabsichtigte Handlung dar. Sobald ein Schlager geworfen
wird, ist der werfende Spieler mit einer grof’en Strafzeit zu bestrafen. Sollten die Schiedsrichter eine
Verletzungsabsicht  feststellen, so ist der Spieler mit einer Matchstrafe zu  bestrafen.
Diese Regel ist begrenzt auf das Werfen eines Schlagers im laufenden Spiel auf dem Spielfeld. Alle anderen
~Wurfaktionen®, beispielsweise von einer Spielerbank, sind entsprechend Punkt 8.4.3, 8.16.10 der Spielregeln
zu ahnden. Das Werfen von Ausristungsgegenstanden auf dem Spielfeld in Richtung Ball wird ebenfalls mit
einer grolten Strafe geahndet. Das Werfen von Ausristungsgegenstanden von der Spielerbank ist gemaf
Punkt 8.16.10 der Spielregeln zu ahnden.

8.6 FB-WERFEN VON SCHLAGERN

8.7 CB-VORZEITIGER SPIELABBRUCH

Ein Abbruch kann gerechtfertigt sein durch:
e Unbespielbarkeit der Spielflache (Nasse, Eis, etc.)
o GrolRe Hitzeentwicklung in der Halle

e Eine der am Spiel teiinehmenden Mannschaften kann nicht mehr die Mindestspielerzahl
stellen (2+1 bzw. 3)

e Zuschauerausschreitungen
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8.7 FB-VORZEITIGER SPIELABBRUCH

8.8 CB-SPIELEN IM LIEGEN

8.8.1 Ein ,Spielen im Liegen® ist immer dann gegeben, wenn ein Spieler nicht mehr auf beiden Inlinern steht
und sich am Boden befindet. Sollte er nur auf den Knien sein, oder lediglich mit einem Knie am Boden, so wird
dies nicht als Spielen im Liegen erachtet.

8.8 FB-SPIELEN IM LIEGEN

1. Wird ein auf dem Boden liegender Spieler vom Ball an den FuRen getroffen und hatte er keine
Madglichkeit diesen Kontakt zu vermeiden (passiv), so wird das Spiel nicht unterbrochen. Jedoch muss
der Spieler jeglichen Versuch unternehmen, um einen Kontakt mit den FURRen zu vermeiden.

2. Sitzt ein Spieler auf den Boden und spielt den Ball mit den Fifen, so ist auf Freisto? zu entscheiden.

8.9 CB-FAIRER KORPERKONTAKT

8.9.1  Nur wenn alle Parameter eines fairen Checks zutreffen, kann ein Check fair sein. Sobald ein Parameter
nicht zutrifft, ist eine Strafe gemaf 8.10 zu verhangen.

8.9.2 Ein leichtes Dricken oder Schieben an der Bande wird nicht als Check angesehen, da dies eine
normale Handlung in einem Zweikampf ist.

8.9 FB-FAIRER KORPERKONTAKT
Siehe 8.10 FB-Foulspiel

8.10 CB-FOULSPIEL

Ein sog. ,,Breakaway” ist per Definition eine Situation, in der ein Spieler den Ball vollstandig
unter Kontrolle hat und der Ball die Mittellinie zur Angriffszone liberquert hat und sich kein
gegnerischer Spieler zwischen ihm selbst und dem gegnerischen Torhiiter oder dem leeren
Tor, falls der Torhiiter zugunsten eines Feldspielers ausgewechselt wurde, mehr befindet.

,Ballkontrolle” bedeutet, dass der Ball mit Hilfe des Schldagers bewegt wird. Wenn der Ball
durch einen anderen Spieler oder die Ausriistung eines anderen Spielers beriihrt wird,
wahrend der Ball bewegt wird, oder wenn der Ball das Tor trifft, bzw. der Ball frei kommt, so
ist keine ,,Ballkontrolle* durch den Spieler mehr gegeben.

Wenn nach Meinung der Schiedsrichter ein Spieler versucht, einen anderen Spieler
absichtlich zu verletzen, muss eine Matchstrafe (MP; Rote Karte) ausgesprochen werden.

Wenn ein Spieler, der eine aussichtsreiche Torchance hat, durch ein Foulspiel daran
gehindert wird, ein Tor zu erzielen, muss zusatzlich zu einer Zeitstrafe ein Penalty-Schuss

gegen die Mannschaft des bestraften Spielers ausgesprochen werden. Ein ,,Breakaway“
impliziert immer eine aussichtsreiche Torchance

Ein Foulspiel liegt immer dann vor, wenn ein Spieler gegen die gliltigen Spielregeln verstoft.

8.10.1 Behinderung
a) Ein Spieler, welcher nicht im Ballbesitz ist, darf korperlich nicht angegangen werden und dadurch in
seiner Fortbewegung behindert werden. Wird ein Spieler korperlich angegangen und er befand sich
unmittelbar zuvor im Ballbesitz, so liegt keine Behinderung vor. Unmittelbar impliziert, dass sich der
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gecheckte Spieler auf den Korperkontakt vorbereitet hatte, bzw. den Check ,hat kommen sehen®. Dabei
muss der Check jedoch vor der Abgabe des Ballbesitzes angesetzt worden sein. Ein Check, welcher
nach Abgabe des Ballbesitzes angesetzt und zu Ende gefahren wird, ist in jeden Fall als Behinderung
zu werten und entsprechend zu ahnden.

b) Ein Torhlter darf in seinem eigenen Torraum koérperlich nicht (unnétig) angegangen werden. Jeder
Verstol3 ist zwingend als Behinderung zu werten und entsprechend zu ahnden. Versucht der
Feldspieler einen Kdrperkontakt mit allen Mitteln zu vermeiden, schafft es aber nicht, darf nicht auf
Strafe entschieden werden, es sei denn es liegt ein anderes Vergehen vor.

8.10.2 Unerlaubter Korperangriff

Unter der zurlickgelegten Wegstrecke ist ein Anlauf von wenigen Schritten zu verstehen. Fahren beide Spieler
nebeneinander her und ein Spieler fahrt nun einen Check, so kann eine Strafe auf Grund der zuriickgelegten
Wegstrecke nicht gegeben werden. Der Grund fir eine eventuelle Strafe hat eine andere Ursache. Checkt ein
Spieler beispielsweise seinen Gegenspieler beabsichtigt gegen das Torgestange, so ist in jedem Fall auf Strafe
zu entscheiden.
Ein ,open field hit* ist im Grundsatz kein Vergehen, welches eine Strafe wegen unerlaubten Kérperangriffs nach
sich zieht. Nimmt der Spieler aber seine Arme oder Schlager nach oben, um mit diesen den Check zu fahren,
liegt ein Foulspiel vor.

Nach Abpfiff gilt die Handhabung analog der Behinderung. Ein Check, welcher erst nach Abpfiff angesetzt
wurde und ausgefahren wird, st ebenfalls als unerlaubter Kdrperangriff zu  werten.
Mit einem Huftcheck ist jeder Einsatz der Hifte in einem Zweikampf gemeint. Egal ob der Spieler direkt
gecheckt wird, oder die Hufte lediglich als Verlangerung des Korpers genutzt wird, sodass der Spieler
abgedrangt wird.
Wird ein Torhlter auferhalb des eigenen Torraums unnétigerweise korperlich angegangen, so ist zwingend auf
Strafe zu entscheiden. Mit unnétigerweise ist jeder Check gegen den Torhlter in seiner Torhiterzone gemeint.
Ein leichtes Wegdricken ist nicht als Check zu werten.

Ob eine Verletzung vorliegt, obliegt allein der objektiven Beurteilung der Schiedsrichter. Es sei hier vermerkt,
dass ein Schiedsrichter kein Arzt ist und eine Verletzung nicht zweifelsfrei feststellen bzw. ausschlie3en kann.

8.10.3 Faustschlige / Ubertriebene Harte
a) Als Ubertriebene Harte kann im Prinzip jede korperliche Aktion eines Spielers gewertet werden, welche
gegen die aktuell glltigen Spielregeln verstoRt. Hierbei ist allerdings durch die Schiedsrichter nach den
einzelnen Kategorien zu differenzieren. Sollte es dem Schiedsrichter nicht mdoglich sein ein Vergehen
zweifelsfrei einer der anderen Kategorien zuzuordnen, so kann die Strafe fur Ubertriebene Harte
vergeben werden.

b) Der Griff in das Gitter des Gegners, ist nicht erlaubt und als Ubertriebene Harte zu werten und
entsprechend zu ahnden. Dies gilt auch dann, wenn das Greifen in das Gitter zum ,auf Distanz halten®
genutzt wird.

c) Da die Absicht nur schwer festzustellen ist, wird das Verhangen einer Disziplinarstrafe empfohlen, wenn
ein Spieler eine Auseinandersetzung fortfuhrt, obwohl er mindestens einen Handschuh verloren hat.
Hierdurch steigt das Verletzungsrisiko, weshalb diese StrafmalRnahme vorgesehen ist.

d) An einer Auseinandersetzung sind immer mindestens zwei Spieler beteiligt. Ist der Verursacher einer
Auseinandersetzung auszumachen, so ist dieser mit einer Matchstrafe zu bestrafen. Der Spieler,
welcher zurlckschlagt, kann eine kleine/grof3e Zeitstrafe oder einer Spieldauerdisziplinarstrafe erhalten.
Ist der Verursacher nicht zweifelsfrei festzustellen, so kdnnen lediglich StrafmalRnahmen gemaf 8.10.3
e) ergriffen werden.

e) Siehe 8.10.3 d).

f) Als Einmischen in eine Auseinandersetzung zwischen zwei Spielern wird auch explizit der Versuch der
Schlichtung gewertet, da die an einer Auseinandersetzung beteiligten Spieler diese Aktion falsch
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verstehen konnten und dadurch weitere Aggressionen provoziert werden kénnten. Fir die Schlichtung
sind allein die Schiedsrichter zustandig.

8.10.4 Cross Check

Die aktive Bewegung des Schlagers in Richtung des Gegenspielers ist bei der Ausfuhrung des Checks
ausschlaggebend. Ein leichtes Dricken mit dem Schlager wird nicht als Cross-Check gewertet.

8.10.5 Halten

Ein Vergehen gegen 8.10.5 liegt ebenfalls vor, wenn sich ein Spieler mit einer oder beiden Handen an der
Bande festhalt oder den Spieler mit dem Knie an der Bande blockiert und so die Fortbewegung des
Gegenspielers ohne Ball verhindert.

c) Beieinem ,Breakaway* liegt eine aussichtsreiche Torchance zwingend vor.

d) Siehe c)

8.10.6 Stockstich

Ausschlaggebend ist die Stichbewegung mit dem Schlager. Dabei ist es nicht relevant, ob der Gegenspieler
dabei getroffen oder verfehlt wird. Ein Stockstich kann insbesondere auch durch einen Torhiter begangen
werden. Das Stechen von hinten/unten zwischen die Beine oder in die Kniekehle ist zwingend als Stockstich zu
werten und entsprechend zu ahnden.

8.10.7 Stockschlag

Bei einem Schlag in Richtung des Schlagers eines Gegenspielers muss eine reelle Chance bestehen den Ball
Uberhaupt spielen zu kénnen. Kann diese Chance nicht ausgemacht werden, so ist ein Schlag auf den Schlager
immer als Stockschlag zu ahnden. In diesem Fall kann auch eine grol’e Zeitstrafe verhangt werden.
Liegt die reelle Chance flir das Spielen des Balles vor, aber der Schlag auf den Schlager des Gegners geht in
Richtung der Hande oder auf einen anderen Korperteil, so ist dieser Schlag ebenfalls als Stockschlag zu
ahnden.

c) Beieinem ,Breakaway" liegt eine aussichtsreiche Torchance zwingend vor.
d) Siehe c)

8.10.8 Beinstellen

Wenn ein Spieler zuerst den Ball spielt, bevor er den Gegner zu Fall bringt, so ist die nicht mit einer Strafzeit zu
ahnden. Ein Spielen des Balles nach einem Kontakt und dem Fallen des Gegenspielers durch ein Beinstellen ist
mit einer Strafe zu ahnden.

c) Beieinem ,Breakaway* liegt eine aussichtsreiche Torchance zwingend vor.
d) Siehec)

8.10.9 Haken
Ein Haken ist an verschiedenen Positionen des Korpers moglich. Wie zum Beispiel: Hand, Arm, Hifte, Schulter.
Ein kurzes Ziehen, welches keinen Einfluss auf das Spielgeschehen nimmt, ist nicht zwingend als Haken zu
werten, da die Bewegung des Gegenspielers dadurch nicht eingeschrankt wird. Ein kurzes Ziehen in der
Armbeuge, welche eine Wirkung auf den Gegner zeigt, ist als Haken zu werten. Ein Ballverlust oder ein dadurch
verhinderter Schuss oder Pass ist als Wirkung anzusehen.

c) Bei einem ,Breakaway“ liegt eine aussichtsreiche Torchance zwingend vor.

d) Siehec)
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8.10.10 Hoher Stock

Kein hoher Stock liegt vor, wenn die Berlihrung mit dem Schldger im Rahmen der normalen Aushol- und
Durchschwingbewegung eines Schusses erfolgt. Das Schlagen nach einem springenden Ball oder der Versuch
den Ball unkontrolliert wegschlagen zu wollen (z.B. einhandig), ist allerdings keine regulare Aushol- und
Durchschwingbewegung im Rahmen eines Schusses. Der ballbesitzende Spieler muss nicht damit rechnen,
dass ein Gegenspieler in die Aushol- und Durchschwingbewegung in einen Schlager beim Abgeben eines
Schusses |4uft.
Unter Umstanden sieht er den Gegner vorher nicht. Dass zu einem Schuss eine Ausholbewegung und nach
dem Treffen durch die Schlagerkelle auf den Ball der Schlager nicht abrupt stoppt, sondern durchschwingt muss
von jedem Spieler bertcksichtigt werden. Trifft ein Spieler seinen Gegner mit einem hohen Stock bei Versuch
einen Ball aus der Luft zu spielen, ist dies als hoher Stock mit einer kleinen Zeitstrafe zu bestrafen.

c) Eine klare Torchance liegt nur dann vor, wenn der Ball direkt auf das Tor gespielt wurde und keine
weitere Berlhrung durch einen Mit- oder Gegenspieler erfolgt ist. Resultiert aus einem hohen Stock
eine Torchance, so ist ebenfalls auf Freistol® fir den Gegner und nicht auf Penalty-Schuss zu
entscheiden.

8.10.11 Ellbogencheck

Jede Bewegung mit dem Ellbogen, die in einem beabsichtigten Kontakt mit dem Gegenspieler endet, ist als
Ellbogencheck zu werten. Dabei spielt es keine Rolle ob der Ellbogen nach vorne, hinten oder zur Seite bewegt
wurde.

Ein Check mit dem Ellbogen gegen den Kopf und Nackenbereich ist auf Grund der héheren Einstufung eines
Checks gegen den Kopf- und Nackenbereich, als ein solcher zu werten und geman Punkt 8.10.17 zu ahnden.

8.10.12 Check von Hinten

Ein Check von Hinten liegt eindeutig vor, wenn der Check gemaly Regel 8.9 gefahren wird, der Gegenspieler
aber ausschlieflich in den Ricken gecheckt wird und diesen Check nicht vorhersehen und sich dadurch nicht
darauf vorbereiten bzw. schitzen kann. Das absichtliche Zudrehen des Ruckens wird nicht als Check von
hinten gewertet, kann aber bestraft werden, wenn ein Verstol3 gegen eine andere Regel erkannt wird.

Checks oder StoRe in den Ricken eines Spielers, die nicht als "Check von hinten" eingeordnet werden kdénnen,
sind jedoch nach Regel 8.10 je nach vorliegendem Sachverhalt, z.B. als "unerlaubter Korperangriff",
"Ubertriebene Harte", "Cross-Check" oder "Bandencheck" zu bestrafen.

8.10.13 Bandencheck

Ein Bandencheck liegt vor, wenn ein Spieler durch einen Check gemaly Regel 8.9 heftig in die Bande geworfen
wird oder CB 8.10.12 a) zutrifft.

Fallt ein Spieler durch einen Check deutlich vor der Bande auf den Boden, rutsch aber dennoch auf Grund der
hohen Geschwindigkeit in diese, liegt nicht zwingend ein Bandencheck vor.
8.10.14 StockendstoR

Ein Check, bei dem das obere Ende des Stockes aus dem Handschuh hervorsteht, ist genauso als
Stockendsto zu werten, wie eine Stichbewegung mit dem Stockende in Richtung des Gegenspielers.

a) Der Versuch liegt nur dann vor, wenn der Spieler nicht getroffen wird. Trifft er den Gegenspieler nicht,
weil dieser schnell genug ausweichen konnte, liegt trotzdem ein Angriff vor und es hat eine Bestrafung
gemal Regel 8.10.14 b) zu erfolgen.

b) Sobald der Spieler durch einen Stockendstol} getroffen wird, liegt zwingend ein Angriff vor.

8.10.15 Kniecheck

Bei einem Kniecheck spielt es keine Rolle wo der Gegenspieler getroffen wird. Der Angriff mit dem eigenen
Knie ist ausschlaggebend.

8.10.16 KopfstoR
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Die Absicht impliziert eine aktive Bewegung des Kopfes des ausfiihrenden Spielers. Ein Zusammenstof3en der
Kopfe wahrend eines Checks ist nicht zwingend ein KopfstoR3.

8.10.17 Check gegen den Kopf und Nackenbereich

Ein Check gegen den Kopf und Nackenbereich liegt vor, wenn ein Spieler durch einen Check im Bereich des
Kopfs bzw. Nacken getroffen wird. Dabei ist es nicht von Belang, ob der Check gemaly Regel 8.9 ausgefuhrt
wurde oder gegen diesen verstoldt. Wird ein Spieler durch einen Check jedoch erst am Koérper und
anschliellend am Kopf getroffen, liegt nicht zwingend ein Check gegen den Kopf- und Nackenbereich vor. Eine
besondere Bedeutung hierbei haben Checks mit einer aufwarts gerichteten Wirkungsrichtung. Diese sind
besonders zu werten.

8.10.18 FuBtritt

Jede aktive Kickbewegung in Richtung des Gegenspielers ist mit einer Matchstrafe zu ahnden. Dabei spielt es
keine Rolle, ob der Gegenspieler getroffen oder verfehlt wird. Eine Kickbewegung in Richtung des Balls bei
einem Zweikampf um diesen wird nicht als Fultritt gewertet. Sollte ein Spieler bei einer derartigen Aktion
getroffen werden, kdnnen die Schiedsrichter auf Beinstellen entscheiden. Tritt ein Gegenspieler beim
,Nebeneinander her laufen“ seinem Gegner die Beine weg, sodass dieser zu Fall kommt. Ist dies als Ful3tritt zu
werten und entsprechend zu ahnden.

8.10.19 Schwalbe

Die Schiedsrichter sind dazu angehalten gegen Spieler, welche eine Verletzung vortauschen um eine Strafe
herbeizufiihren, eine kleine Zeitstrafe (2') zu verhangen. Auch das Ubertreiben einer Gegnereinwirkung ist als
Schwalbe zu werten.

8.10.20 Spielverzogerung

Eine klare Torchance liegt nur vor, wenn ein Spieler unmittelbar die Chance hat den Ball in Richtung Tor zu
schiellen oder der Ball bereits in Richtung Tor geschossen wurde und durch eine der nachfolgenden Aktionen
abgefangen bzw. aufgehalten wird.

a) Unbedrangt ist ein Spieler, wenn er von einem Gegenspieler nicht kdrperlich angegangen wird.

c) Beim Verschieben muss die Absicht klar zu erkennen sein. Ein Verschieben des Tores aufgrund einer
unfreiwilligen Berihrung mit dem Tor gilt nicht als Absicht.

Eine klare Torchance liegt zwingend vor, wenn sich kein Spieler mehr zwischen dem angreifenden
Spieler und dem verteidigenden Torhuter befindet. In diesem Fall verschiebt der Torhiter das Tor.

Auch in anderen Fallen kann eine klare Torchance vorliegen. Diese Bewertung obliegt den
Schiedsrichtern, welche die Situation passen einschatzen missen.

f) Beim Verschieben muss die Absicht klar zu erkennen sein. Ein Verschieben des Tores aufgrund einer
unfreiwilligen Berlhrung mit dem Tor gilt nicht als Absicht. Absicht impliziert immer einen gewissen
Plan.

MaRgeblich ist hier, dass das Tor verschoben wurde und nicht der Grund einer Erreichung einer
Unterbrechung.

g) Ein Schuss auf das Tor kann nur vorliegen, wenn es sich dabei um das gegnerische Tor handelt. Es ist
dabei nicht von Bedeutung von wo der Schuss erfolgt und wie weit dieser das Tor verfehlt. Als
Grundsatzlich gilt: verlasst der Ball nach einem Torschuss das Spielfeld im Bereich zwischen der
Torlinie und der hinteren Spielfeldbegrenzung, so ist das Spiel mit Bully fortzusetzten. Bei Spielstatten,
welche nur kleine Offnungen in den Hallenwénden haben (Strafbank, Spielerbank), ist wichtig, dass
zwischen der eigentlichen Hallendecke und lediglich an der Decke befestigten Gegenstanden
unterschieden wird. Wird die Decke getroffen, greift die o0.g. Strafandrohung. Wird ein hineinragender
Gegenstand getroffen, wird das Spiel unabhangig von der Spielzeit immer mit Bully fortgesetzt. Hierzu
sollen folgende Beispiele helfen eine einheitliche Linie zu finden und durchzusetzen:
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Hallendecke:

Ist der durchgehende Raumabschluss nach oben Uber dem Spielfeld. Zur Hallendecke gehdren
Deckenverkleidungen, darin versenkte Beleuchtungselemente, sowie alle statischen Elemente der
Halle, wie z.B. Stahltrager, Holzbalken, Leimbinder.

Hineinragende Gegensténde:

Als hineinragende Gegenstande sind solche zu verstehen, die an der Hallendecke befestigt sind. Hierzu
zahlen z.B. aus der Decke hervorstehende Lampen, Liftungsschachte, Trennwande, sowie Gerate
anderer Sportarten wie Kletterseile, Turnringe, Basketballkdrbe, etc.

Ein Beispiel im Foto:

Die Deckenpaneele und darin
plan eingelassene Beleuchtungs-
elemente gelten als Decke.

Der Basketballkorb inklusive
Gestange gilt als hereinragender
Gegenstand.

Abb. 8: Basketballkorb an der Decke

h) Es wird eine einmalige mundliche Ermahnung empfohlen. Diese kann an den Spieler direkt oder an den

i)

Mannschaftskapitan erfolgen (im Nachwuchsbereich: Trainer).

Spielregel 8.10.20 i) regelt in einer bewusst frei formulierten Regel die Mdglichkeit fir Schiedsrichter
das Spiel zu unterbrechen und mit Bully fortzusetzen, wenn sich eine Mannschaft (oder beide
Mannschaften) weigert den Ball zu spielen. In den letzten Jahren hat sich gezeigt, dass spielstarke
Mannschaften in bestimmten Situationen den Raum hinter dem Tor als Schutzraum nutzen, um auf Zeit
spielen zu kdnnen (sog. "Campen hinter dem Tor"). Dies kann besonders, aber nicht ausschlieRlich in
3:3 oder 2:2 Situationen beobachtet werden, wenn eine Mannschaft auf die Beendigung einer gegen
sich laufenden Strafzeit wartet um dann eine geordnete Uberzahlsituation zu gestalten. Dies hat in der
Vergangenheit zu Spielsituationen gefihrt, in denen die Mannschaft im Ballbesitz fur einen langeren
Zeitraum keine Anstrengungen unternommen hat, das Spiel aktiv zu gestalten. Diese Spielregel gibt
den Schiedsrichtern die Mdglichkeit ein solches Verhalten zu unterbinden. Selbstverstandlich ist es in
Unterzahl oder wahrend des Spielerwechsels weiterhin erlaubt, mit dem Ball hinter dem Tor zu warten.
Entscheidend bei der Beurteilung einer solchen Situation ist nicht, ob der Spieler hinter dem Tor den
Ball bewegt oder nicht, oder ob sich der Spieler hinter dem Tor selbst ein wenig bewegt oder nicht.
Ausschlaggebend ist immer, ob der Spieler hinter dem Tor die Mdglichkeit hat, das Spiel aktiv zu
gestalten, indem er zum Beispiel selbst mit dem Ball 1auft, wenn er nicht angegriffen wird, oder indem er
einen Pass zu einem Mitspieler spielt. Inline-Skaterhockey wird auch weiterhin ein Spiel sein, in dem
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Ballbesitz einen entscheidenden Anteil hat und kein Spieler wird durch diese Regel gezwungen, einen
Ball z.B. durch Hinausschiellen herzuschenken. Die Schiedsrichter sind angewiesen, den Spieler
deutlich hérbar und optional mit einer sichtbaren Geste aufzufordern, weiterzuspielen, wenn sie eine
solche Situation erkennen. Erst danach kdnnen sie das Spiel unterbrechen, das dann mit einem Bully
am nachst moglichen Bullypunkt fortgesetzt wird.

8.10 FB-FoOULSPIEL
1) Behinderung

a)

b)

c)

d)

Ein Spieler von Mannschaft A befindet sich auf Hohe der Mittellinie im Ballbesitz. Ein Spieler
aus Mannschaft B setzt zu einem Check an. Kurz bevor Spieler B den Check setzen kann,
passt Spieler A den Ball zu einem Mitspieler. B fahrt den Check dennoch zu Ende
Entscheidung:

o Keine Strafe, da der Ballbesitz unmittelbar zuvor abgegeben wurde.

Ein Spieler von Mannschaft A fahrt im Ballbesitz hinter das eigene Tor. Ein Spieler von
Mannschaft B mochte ebenfalls hinter das Tor fahren um sich den Ball zu erkdmpfen. Beim
Versuch hinter das Tor zu gelangen wird Spieler B allerdings durch einen weiteren Spieler
aus Mannschaft A abgedrangt.
Entscheidung:
e Strafe, da sich Spieler B nicht im Ballbesitz befand und eine aktive Bewegung des
zweiten Spielers aus Mannschaft A auszumachen war.

Spieler A fahrt auf Spieler B ,face to face® zu. Um den Spieler auszuspielen, spielt Spieler A
den Ball in die Bande und mdchte selber innen an Spieler B vorbeigehen. Dieser blockt
Spieler A jedoch.

Entscheidung:

o Keine Strafe, da Spieler A den Ball unmittelbar zuvor gespielt hat. Zudem handelt es
sich um einen Zweikampf um den Ball, auch wenn kein Spieler aktuell Ballbesitz hat.

Ein Torhiter méchte den Ball in seinem Torraum mit der Fanghand festhalten. Sein
Gegenspieler hindert ihn daran, indem er den Torhlter im Torraum wegschiebt.

Entscheidung:

e Strafe, ein Torhuter darf im eigenen Torraum nicht korperlich angegangen werden.
Ein Spieler aus Mannschaft A stellt sich hinter den gegnerischen Torhuter, dieser méchte
rickwartsfahren und fahrt dabei in Spieler A.
Entscheidung:

o Strafe gegen Spieler A, da der Torhiter in seinem Torraum nicht korperlich
angegangen werden darf.

2) Unerlaubter Kérperangriff

a)

b)

Jeweils ein Spieler aus Mannschaft A und B fahren nebeneinander her. Spieler B checkt im
Zweikampf Spieler A fair, obwohl beide schon eine Strecke von mehreren Metern
zuruckgelegt haben.
Entscheidung:

o Keine Strafe, da die Wegstrecke zum Gegenspieler nur wenige Schritte betrug.

Ein Spieler aus Mannschaft A fahrt mit dem Ball an der Band entlang. Ein Spieler aus
Mannschaft B nimmt von der gegentiberliegenden Seite Anlauf und checkt Spieler A fair.
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Entscheidung:

o Strafe. Der Check an sich war fair gemaR Regel 8.9, die zuriickgelegte Wegstrecke
allerdings zu groR.

c) Ein Spieler aus Mannschaft A fahrt mit dem Ball an der Band entlang. Ein Spieler aus

Mannschaft B nimmt von der gegeniberliegenden Seite Anlauf. Einige Schritte von Spieler A
entfernt nimmt er seinen Gegenspieler auf und Check diesen fair.

Entscheidung:

o Keine Strafe, da der Spieler den Schwung bewusst aus dem Check genommen hat.
Zudem hat er seinen Gegenspieler ,aufgenommen® und ihn anschlieBend erst
gecheckt.

d) Der Torhiter von Mannschaft A fahrt hinter das eigene Tor, um den Ball flr einen Mitspieler

dort ,abzulegen® ein Spieler aus Mannschaft B méchte sich den Ball erkdmpfen und checkt
den Torhiter fair gegen die Bande.
Entscheidung:

e Strafe, da der Torhlter in seiner eigenen Torhiterzone nicht unnétig gecheckt
werden darf.

e) Der Torhuter von Mannschaft A fahrt hinter das eigene Tor, um den Ball fir einen Mitspieler

dort ,abzulegen®, ein Spieler aus Mannschaft B mochte sich den Ball erkdmpfen. Der
Torhater schirmt den Ball allerdings mit seinem Korper ab. Spieler B fahrt nun in den
Torhuter

Entscheidung:

o Keine Strafe, da der Torhlter nicht gecheckt wird und den Korperkontakt bewusst
hergestellt hat.

10) Hoher Stock
a) Ein Spieler aus Mannschaft A spielt den Ball hoch aus der eigenen Verteidigungszone Richtung

b)

gegnerisches Tor. Der Torhiter von Mannschaft B befindet sich dabei im Tor. Kurz hinter der
Mittellinie, in der Verteidigungszone von Mannschaft B, schlagt ein Spieler von Mannschaft B
den Ball mit dem Schlager tber dem Kopf weg.

Entscheidung:
e Freistol3, wenn danach ein Spieler aus Mannschaft B den Ball spielt
e Weiterspielen, wenn danach ein Spieler aus Mannschaft A den Ball spielt (Sr 7.15.2,
Sr 8.10.10 c¢))

Ein Spieler aus Mannschaft A spielt den Ball hoch aus der eigenen Verteidigungszone Richtung
gegnerisches Tor. Der Torhiter von Mannschaft B befindet sich dabei im Tor. Kurz hinter der
Mittellinie, in der Verteidigungszone von Mannschaft B, schlagt ein Spieler von Mannschaft B
den Ball mit dem Schlager Uber dem Kopf weg. Zwischen dem Spieler aus Mannschaft B und
dem Torhuter aus Mannschaft B befindet sich noch ein Spieler aus Mannschaft A.

Entscheidung:
e Freistol3, wenn danach ein Spieler aus Mannschaft B den Ball spielt

o Weiterspielen, wenn danach ein Spieler aus Mannschaf A den Ball spielt (Vgl.
Breakaway: Eine Torchance impliziert die Ballkontrolle des Spielers, welche hier
offensichtlich nicht vorlag) (Sr 7.15.2, Sr 8.10., Sr 8.10.10 c), Cb 8.10.10 c))
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c)

d)

e)

f)

Ein Spieler aus Mannschaft A spielt den Ball hoch aus der eigenen Verteidigungszone Richtung
gegnerisches Tor. Der Torhlter von Mannschaft B befindet sich dabei nicht im Tor. Kurz hinter
der Mittellinie, in der Verteidigungszone von Mannschaft B, schlagt ein Spieler von Mannschaft
B den Ball mit dem Schlager Uber dem Kopf weg. Zwischen dem Spieler aus Mannschaft B und
dem Tor aus Mannschaft B befindet sich kein Spieler aus Mannschaft A. Der Ball ware
eindeutig in das Tor gegangen.

Entscheidung:

e Penalty-Schuss wegen der Vereitelung einer klaren Torchance. Der Torhuter
befand sich zu diesem Zeitpunkt nicht mehr im Tor. Der Ball, welcher eindeutig in
das Tor gegangen ware wurde regelwidrig abgelenkt. Ein technisches Tor ist fir ein
solches Vergehen nicht vorgesehen (Sr 8.10.10 c¢), Cb 8.10.10 ¢))

Ein Spieler aus Mannschaft A spielt den Ball hoch aus der eigenen Verteidigungszone Richtung
gegnerisches Tor. Der Torhlter von Mannschaft B befindet sich dabei nicht im Tor. Kurz hinter
der Mittellinie, in der Verteidigungszone von Mannschaft B, schlagt ein Spieler von Mannschaft
B den Ball mit dem Schlager Uber dem Kopf weg. Zwischen dem Spieler aus Mannschaft B und
dem Tor aus Mannschaft B befindet sich noch ein Spieler aus Mannschaft A, der den Ball hatte
erreichen kdnnen

Entscheidung:

e Penalty-Schuss, wenn der Ball eindeutig ins Tor gegangen ware. In diesem Fall
liegt die Vereitelung einer klaren Torchance vor

e Freistol3, wenn der Ball nicht eindeutig ins Tor gegangen ware und danach ein
Spieler aus Mannschaft B den Ball spielt (Vgl. Breakaway: Eine Torchance
impliziert die Ballkontrolle des Spielers, welche hier offensichtlich nicht vorlag)

e Weiterspielen, wenn danach ein Spieler aus Mannschaft A den Ball spielt (Sr
7.15.2, Sr8.10, Sr 8.10.10 c), Cb 8.10.10 ¢))

Mannschaft A schie3t auf das Tor von Mannschaft B. Der Torhidter von Mannschaft B befindet
sich im Tor bzw. Torraum. Ein Feldspieler aus Mannschaft B spielt den Ball im Torraum Uber
der Torlatte mit dem Schlager. Der Ball verfehlt dadurch das Tor.

Entscheidung:

e Penalty-Schuss, wenn der Spieler den Schlager Uber der Schulter hatte und der
Ball eindeutig ins Tor gegangen ware

e Freistol3, wenn der Spieler den Schlager Uber der Schulter hatte, der Ball nicht
eindeutig ins Tor gegangen ware und ein Spieler aus Mannschaft B danach den
Ball spielt

o Weiterspielen, wenn der Spieler den Schlager Uber der Schulter hatte, der Ball nicht
eindeutig ins Tor gegangen ware und ein Spieler aus Mannschaf A danach den Ball
spielt

o Weiterspielen, wenn der Spieler den Schlager unter der Schulter hatte, egal was mit
dem Ball sonst passiert ware (Sr 7.15.2, Sr 8.10., Sr 8.10.10, Sr 8.10.10 c), Cb
8.10.10 c))

Mannschaft A schieRt auf das Tor von Mannschaft B. Der Torhuter von Mannschaft B befindet

sich dabei nicht im Tor bzw. Torraum. Ein Feldspieler aus Mannschaft B spielt den Ball im
Torraum Uber der Torlatte mit dem Schlager. Der Ball verfehlt dadurch das Tor.

Entscheidung:
o Siehe Beispiel e). Es spielt keine Rolle, ob der Torhiter im Tor ist oder nicht
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g) Mannschaft A schiefl3t auf das Tor von Mannschaft B. Der Torhiiter von Mannschaft B Iasst den

Ball nach oben abprallen. Nach dem Safe liegt der Torhiiter am Boden. Um den abgeprallten
Ball zu halten reif3t der Torhiiter seinen Schlager nach oben und trifft den Ball Gber der eigenen
Torlatte.

Entscheidung:
o Weiterspielen (SR 8.10.10)

h) Ein Spieler der Mannschaft B spielt den Ball in der Luft oberhalb seiner Schulter in Richtung

gegnerisches Tor. Ein Spieler der Mannschaft A will diesen Ball mit der Hand spielen und
streckt seinen Arm in Richtung des Balles. Dabei trifft der Spieler von Mannschaft B mit seinem
Schlager den Spieler von Mannschaft A am Arm

Entscheidung:
o Kleine Strafe (2°) hoher Stock

20) Spielverzégerung

a) Der Ball trifft einen Basketballkorb oder einen anderen Gegenstand der in das Spielfeld

i)

hineinragt.
Entscheidung:

e Die Schiedsrichter unterbrechen das Spiel und setzten es mit Bully an einem zulassigen
Bullypunkt in der Nahe der Stelle fort, an der das Spiel unterbrochen wurde.

»,Campen hinter dem Tor*

1) Gegen beide Mannschaften lauft eine Strafzeit. Ein Spieler aus Mannschaft A nimmt den Ball an

der Mittellinie auf und fahrt hinter das eigene Tor. Dort bleibt er mit dem Ball stehen. Seinen
Mitspielern gibt er zu verstehen, dass er das Ende der Strafzeit abwarten méchte um dann das
Uberzahlspiel zu spielen. Kein Feldspieler aus Mannschaft B fahrt in Richtung des
Ballfihrenden Spielers.

Entscheidung:

Nach einigen Sekunden ruft der Schiedsrichter dem Spieler hinter dem Tor laut ,spielen zu und
unterstreicht dies durch eine deutlich sichtbare Handbewegung.

Der Spieler aus Mannschaft A kommt dieser Aufforderung nicht unmittelbar nach.

Entscheidung:

Der Schiedsrichter unterbricht das Spiel und flhrt es mit Bully vor dem Tor von Mannschaft A
fort.

2) Keine der beiden am Spiel beteiligten Mannschaften spielt in Unterzahl. Ein Feldspieler von

Mannschaft A nimmt den Ball und fahrt hinter das eigene Tor. Der Trainer / ein Mitspieler ruft
ihm zu: ,Mach das Spiel ruhig, das ist unsere Zeit!“. Der Feldspieler aus Mannschaft A bleibt
daraufhin mit dem Ball hinter dem eigenen Tor stehen und unternimmt keine Anstrengung das
Spiel aktiv fortzusetzen. Seine Mitspieler fahren immer wieder tief in die eigene Halfte in der
Erwartung eines Passes.

Entscheidung:

Nach einigen Sekunden ruft der Schiedsrichter dem Spieler hinter dem Tor laut ,spielen® zu und
unterstreicht dies durch eine deutlich sichtbare Handbewegung.

Der Spieler aus Mannschaft A kommt dieser Aufforderung nicht unmittelbar

Entscheidung:

Der Schiedsrichter unterbricht das Spiel und fuhrt es mit Bully vor dem Tor von Mannschaft A
fort
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3) Keine der beiden am Spiel beteiligten Mannschaften spielt in Unterzahl. Ein Feldspieler von
Mannschaft A nimmt den Ball und fahrt hinter das eigene Tor. Dort bleibt er stehen. Die
anderen Feldspieler von Mannschaft A fahren tief in die eigene Halfte in Erwartung eines
Passes, werden dabei jedoch von den Feldspielern aus Mannschaft B konsequent gedeckt. Ein
Pass ist somit unmaglich.

Entscheidung:

Die Schiedsrichter unterbrechen das Spiel nicht und fordern den Spieler auch nicht auf den Ball
zu spielen, da keine Moglichkeit eines Passes besteht.

8.11 CB-RECHTE DES TORHUTERS

Ein Festhalten, Werfen oder Blockieren des Balles, sowie das Laufen bis zu 2 Meter ist dem Torhlter generell
nur in einem Bereich zwischen der Torlinie und der Torhtterlinie erlaubt (Zone 2). Im Bereich zwischen der
hinteren Spielfeldbegrenzung bis zur Torlinie sind das Festhalten, Werfen oder Blockieren des Balles, sowie
das Laufen nur zulassig, wenn sich der Torhlter mit mindestens einem Korperteil im Torraum befindet. Etwaige
Ausrustungsgegenstande (beispielsweise Schldger) zahlen nicht als Korperteil. Fur den Regelverstol
ausschlaggebend ist der Ort, an dem der Ball durch den Torhlter aufgenommen/festgehalten wird, nicht der Ort
an dem sich der Torhiter zum Zeitpunkt des Abpfiffs befindet. Des Weiteren kann in Zone 4 eine Torchance
nicht unmittelbar verhindert werden, d.h. blockiert ein Torhiter in Zone 4 den Ball, kann dies nur in den letzten
beiden Spielminuten zu einem Penalty-Schuss fuhren, in allen anderen Fallen ist auf Freistol® zu entscheiden.
Alle anderen Rechte des TorhUters bleiben auf die gesamte Torhlterzone beschrankt. Diese erstreckt sich von
der hinteren Spielfeldbegrenzung bis zur Torhiterlinie. Zu diesen speziellen Rechten zahlt insbesondere
Spielregel 8.10.2, d.h. der Torhiter darf auch hinter dem Tor weiterhin kdrperlich nicht unnétigerweise
angegangen werden.

Der Torhlter nimmt aktiv am Spielgeschehen teil, wenn er mit seinem Kérper oder seinem Schlager den Ball
spielt, bertihrt oder einen gegnerischen Spieler blockiert.

Ausnahme: Wenn der Torhiter angeschossen wird, aber seinen geplanten Weg weiterhin fortsetzt ohne den
Ball zu spielen.

8.11 FB-RECHTE DES TORHUTERS

1. Ein Spieler aus Mannschaft A schiel3t den Ball auf das Tor von Torhuter B. Dieser halt den Ball, im
Torraum stehend fest. Um das Bully vor dem Tor zu erkdmpfen, fahrt Stirmer A zum Torhuter und
bedrangt diesen.

Entscheidung:
e Bully vor dem Tor.

2. Ein Spieler aus Mannschaft A schiel3t den Ball auf das Tor von Torhiter B. Dieser lasst den Ball zur
Seite abprallen in den Bereich hintere Spielfeldbegrenzung — Torlinie. Dort bedeckt er im Torraum
kniend den Ball mit der Fanghand.

Entscheidung:

e Bully vor dem Tor. Der Ball wurde zwar hinter der Torlinie festgehalten, der Torhiter
befand sich aber noch mit beiden Beinen im Torraum.

3. Mannschaft A spielt den Ball tief in die Halfte von Mannschaft B. Ein Spieler der Mannschaft A sprintet
dem Ball hinterher um diesen zu erlaufen. Torhiter B erkennt diese Situation und moéchte den Ball
hinter dem eigenen Tor abfangen. Er verlasst mit seinem gesamten Korper den Torraum, lediglich die
Kelle seines Schlagers verbleibt im Torraum. Er halt den Ball schrag hinter dem Tor fest.
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Entscheidung:

e FreistoR, in den letzten beiden Minuten Penalty-Schuss. Der Schldger wird nicht als
Korperteil angesehen. Da sich der TorhlUter mit keinem Korperteil mehr im Torraum
befand liegt ein Verstold gegen Regel 8.11.10 vor.

4. Mannschaft A spielt den Ball tief in die Halfte von Mannschaft B. Ein Spieler der Mannschaft A sprintet
dem Ball hinterher um diesen zu erlaufen. Torhiter B erkennt diese Situation und mochte den Ball
hinter dem eigenen Tor abfangen. Er verldsst mit seinem gesamten Kdorper den Torraum und nimmt
den Ball hinter dem Tor mit der Fanghand auf. Anschliel3end lauft er zurtick in den Torraum.

Entscheidung:

e Freistol3, in den letzten beiden Minuten Penalty-Schuss. Es liegt ein Verstold gegen Regel
8.11.10 vor, da der TorhUter den Ball bereits hinter dem Tor festgehalten hat und sich
dabei kein Korperteil mehr im Torraum befand. Der Pfiff des Schiedsrichters ertént sofort.

5. Mannschaft A spielt den Ball tief in die Halfte von Mannschaft B. Ein Spieler der Mannschaft A sprintet
dem Ball hinterher um diesen zu erlaufen. Torhiter B erkennt diese Situation und mdéchte den Ball
hinter dem eigenen Tor abfangen. Er verldsst mit seinem gesamten Kdérper den Torraum, nimmt den
Ball hinter dem Tor mit seinem Schlager auf und fahrt zurtick in seinen Torraum. Dort halt er den Ball
fest, da Spieler A ihn bedrangt.

Entscheidung:
e Bully, da der Torhiter den Ball erst im Torraum festhalt.

6. Mannschaft A spielt den Ball hoch auf das Tor von Torhiter B. Dieser fangt den Ball und fahrt mit dem
Ball in der Fanghand hinter das eigene Tor um diesen dort freizugeben, er verlasst dabei den Torraum
mit allen Korperteilen. Da er von einem Spieler aus Mannschaft A bedrangt wird, kann er den Ball doch
nicht frei geben.

Entscheidung:

e Sofortige Unterbrechung des Spieles, wenn der Torhuter die Torlinie Gberquert hat und
sich kein Korperteil mehr im Torraum befindet. Freistol3, in den letzten beiden Minuten
Penalty-Schuss, es liegt ein Verstol3 gegen Regel 8.11.10 vor. Der Torhuter hat den Ball
zwar vor der Torlinie aufgenommen, fahrt nun aber mit dem Ball hinter das Tor. Sobald er
die Torlinie Uberquert hat, befindet er sich nicht mehr in Zone 2 (oder 1) und darf
dementsprechend den Ball nicht mehr in der Fanghand fuhren.

7. Mannschaft A spielt den Ball tief in die Halfte von Mannschaft B. Torhlter B lauft in die Ecke und nimmt
den Ball mit der Fanghand auf. Dabei befindet es sich mit beiden Beinen im Bereich Torlinie-
Torhuterlinie. Der Ball befindet sich allerdings im Bereich hintere Spielfeldbegrenzung-Torlinie.

Entscheidung:

o Freistol3, in den letzten beiden Minuten Penalty-Schuss, da sich der Ball zum Zeitpunkt
des Festhaltens hinter der Torlinie befand und der sich mit keinem Korperteil mehr im
Torraum befand. Es liegt ein Verstol gegen 8.11.10 vor.

8. Mannschaft A spielt den Ball tief in die Halfte von Mannschaft B. Ein Spieler der Mannschaft A sprintet
dem Ball hinterher um diesen zu erlaufen. Torhiiter B erkennt diese Situation und méchte den Ball
hinter dem eigenen Tor abfangen. Er verlasst mit seinem gesamten Korper den Torraum, nimmt den
Ball hinter dem Tor mit seinem Schlager auf und passt den Ball zu seinem Mitspieler.

Entscheidung:

o Esliegt kein Regelverstol’ vor und das Spiel ist ohne Unterbrechung fortzusetzen.
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9. Mannschaft A spielt den Ball tief in die Halfte von Mannschaft B. Ein Spieler der Mannschaft A sprintet
dem Ball hinterher um diesen zu erlaufen. Torhiter B erkennt diese Situation und mdéchte den Ball
hinter dem eigenen Tor abfangen. Er verldsst mit seinem gesamten Kdérper den Torraum, nimmt den
Ball hinter dem Tor mit seinem Schlager auf und mdchte diesen zu seinem Mitspieler passen. Ein
Spieler von Mannschaft A hindert den Torhlter mit einem fairen Check daran.

Entscheidung:

o Strafe flr den Spieler aus Mannschaft A, da der Spieler einen unnétigen Korperkontakt
hergestellt hat. Auch wenn der Check fair war, liegt hier ein Verstol? gegen Regel 8.10.2
VOr.

10. Mannschaft A spielt den Ball tief in die Halfte von Mannschaft B. Ein Spieler der Mannschaft A sprintet
dem Ball hinterher um diesen zu erlaufen. Torhiter B erkennt diese Situation und mdchte den Ball
hinter dem eigenen Tor abfangen. Er verldsst mit seinem gesamten Kdérper den Torraum, nimmt den
Ball hinter dem Tor mit seinem Schlager auf und mdchte diesen zu seinem Mitspieler passen. Ein
Spieler von Mannschaft A stellt den Passweg zu und fahrt auf den Torhuter B zu. Dieser schirmt den
Ball mit seinem Kérper gegen den Gegenspieler ab. Der Spieler aus Mannschaft A fahrt daraufhin in
den Torh0ter.

Entscheidung:

e Das Spielt ist fortzusetzen. Es liegt kein Regelverstol3 vor. Spieler A hat keinen unnétigen
Korperkontakt herbeigefihrt, da sich der Torhiter gedreht hat.

8.12 CB-TORRAUM

8.12.1 Ein Spieler ist nur dann im Ballbesitz, wenn er den Ball bewusst kontrolliert.
Dringt ein Spieler in den Torraum ein, muss er dennoch jeglichen Versuch unternehmen eine Kollision mit dem
Torhiter zu vermeiden. Sollte er einen Kontakt mit dem Torhter billigend in Kauf nehmen, oder absichtlich
herbeiflihren, so ist er entsprechend zu bestrafen und mogliche Tore zu annullieren.

Wird ein angreifender Spieler durch einen verteidigenden Spieler in den Torraum gedrangt, geschubst oder
gestolRen, so wird das Spiel nicht unterbrochen und auch kein Freistol3 verhangt. Der angreifende Spieler muss
aber in jedem Fall versuchen den Torraum schnellstmoglich wieder zu verlassen, sofern er nicht vom
verteidigenden Spieler daran gehindert wird. Tut er dies nicht, ist auf Freistol3 zu entscheiden.

8.12.2 Bereits das Vorhandensein dreier Spieler (inkl. Torhiter) reicht aus, um auf Freistol3 zu entscheiden. Es
ist nicht notwendig, auf eine etwaige Torchance zu warten.

Eine klare Torchancenvereitelung ist dann gegeben, wenn die verteidigende Mannschaft durch diese drei
Spieler im Torraum eine klare Torchance verhindert bzw. der Ball in das Tor gegangen ware, wenn nur ein
Spieler im Torraum gestanden hatte.

Sollte der dritte verteidigende Spieler vom angreifenden Spieler in den eigenen Torraum gedrangt, geschubst
oder gestolien werden, wird das Spiel nicht unterbrochen, solange der verteidigende Spieler alles versucht, um
den Torraum sofort zu verlassen.

8.12 FB-TORRAUM

8.13 CB-ERZIELEN EINES TORES

8.13.1 Ein zentraler Punkt dieser Regel besteht darin, dass ein Fufldtor ein giltiges Tor darstellen kann,
solange der Spieler keine aktive Kickbewegung ausgefihrt hat. Eine aktive Kickbewegung ist ein Vorgang bei
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der ein Spieler den Ball mit einer aktiven Bewegung seines Inline-Skates in das gegnerische Tor tritt. Eine
aktive Kickbewegung kann jedoch in folgenden Situationen zum Torerfolg fiihren:

o Der Spieler kickt den Ball gegen seinen eigenen Schldger und von dort aus gelangt der Ball
ins Tor

o Der Spieler kickt den Ball gegen den Schléger eines verteidigenden (mit Ausnahme des
Torhiters) oder angreifenden Spielers und von dort aus gelangt der Ball ins Tor

Ein weiterer zentraler Punkt ist, dass auch ein abgefalschter Ball, egal von welcher Mannschaft, zum Torerfolg
fuhren kann. Hierbei ist es egal, ob der Ball mit dem Inline-Skate, dem Kopf oder einem anderen Korperteil bzw.
Ausrustungsgegenstand abgefalscht wurde. Dies hat zur Folge, dass folgender Grundsatz bei der Anerkennung
auf "Tor" oder "kein Tor" gilt: Ein erzieltes Tor kann nur dann nicht gegeben werden, wenn sich die
Schiedsrichter sicher sind, dass ein Regelverstol3 vorgelegen hat. Sind sich die Schiedsrichter nicht sicher, wird
im Zweifel fur den Angreifer auf Tor entschieden. Ein dritter zentraler Punkt regelt das Erzielen eines Tores mit
einem hohen Stock. In Abanderung der Regel 8.10.10 (Hoher Stock), liegt beim Erzielen eines Tores ein hoher
Stock bereits dann vor, wenn der Ball mit einem Teil des Schlagers gespielt wird, der sich Gber der Hohe der
Torlatte befunden hat. Wichtig in diesem Zusammenhang ist aber nattrlich, dass bei sehr kleinen Spielern
(Altersklasse Bambini oder Schiler zum Beispiel) trotzdem die Schulterhdhe entscheidend ist, denn auch einem
Spieler, dessen Schulterhéhe niedriger als die Torlatte ist, ist es grundsatzlich nicht erlaubt den Ball Gberhaupt
Uber seiner Schulterhdhe zu spielen. Zusammengefasst gilt fir das Erzielen eines Tores mit einem "hohen
Stock" die niedrigere Hohe aus Schulterhéhe und Hohe der Torlatte als Referenz.

8.13.2 Zerbricht einem Spieler sein Schlager, so muss er gemal Spielregel 8.4 seinen Schlager inklusive aller
Teile sofort fallen lassen. Wird ein Ball von diesen Teilen abgefalscht, so ist ein daraus resultierendes Tor glltig.
Dies trifft auch zu, wenn Teile des Schlagers im, oder unmittelbar vor dem Torraum liegen. Wird der Torhlter
durch die dort liegenden Teile des Schlagers behindert, so ist ein erzieltes Tor nicht glltig. Ein analoges
Vorgehen gilt fur einen verlorenen Schlager bzw. verlorene Schutzausristung (Handschuhe, etc.). Legt ein
Spieler seine Schlager oder Schutzausristung absichtlich vor dem Torhiter ab und verhindert somit einen
maoglichen Torerfolg, so ist dies mit einer kleinen Strafe (2°) wegen Fehlverhalten (Sr 8.16.10) zu bestrafen.

8.13 FB-ERZIELEN EINE TORES

1. Ein Feldspieler schieldt den Ball Richtung Tor. Der Ball trifft den Pfosten und zerplatzt in mehrere Teile.
Einige dieser Teile landen hinter der Linie.

Entscheidung:

e Das Tor kann nicht gegeben werden, da der Ball vor dem vollstandigen Uberqueren der
Torlinie zerplatzt ist. Das Spielen mit dem Ball ist ab diesem Zeitpunkt nicht mehr maoglich.
Es spielt dabei keine Rolle ob alle Teile des Balles hinter die Linie gesprungen sind.

2. Ein Feldspieler schieRt den Ball Richtung Tor. Der Ball bertihrt dabei eine Querstange direkt hinter der
Torlatte und zerplatzt dabei.

Entscheidung:

o Die Schiedsrichter entscheiden auf Tor, da der Ball noch in vollem Umfang die Linie
Uberschritten hat, bevor er zerplatzt ist.

3. Der angreifende Spieler schiefdt den Ball mit seinem Schlager gegen den Ful eines verteidigenden
Spielers. Hiervon geht der Ball ins Tor.

Entscheidung:
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e Tor

4. Ein angreifender Spieler kopft den Ball gegen die Schulter des TorhUters. Von dort geht der Ball ins Tor.
Entscheidung:
e Tor

5. Der angreifende Spieler schie3t den Ball mit seinem Schlager gegen den Full seines Mitspielers.
Hiervon geht der Ball direkt, ohne Kickbewegung, ins Tor.

Entscheidung:
e Tor

6. Der angreifende Spieler kickt den Ball mit dem Full gegen den Schlager eines verteidigenden
Feldspielers. Hiervon geht der Ball direkt ins Tor.

Entscheidung:
e Tor

7. Der angreifende Spieler kickt den Ball mit dem Fuld gegen den Schlager seines Mitspielers. Hiervon
geht der Ball direkt ins Tor.

Entscheidung:
e Tor

8. Der angreifende Spieler kickt* den Ball mit dem Full gegen seinen eigenen Schlager. Hiervon geht der
Ball direkt ins Tor.

Entscheidung:
e Tor

9. Der angreifende Spieler schlagt den Ball mit seiner, den Schlager umfassenden, Hand gegen die
Schulter des TorhUlters. Hiervon geht der Ball ins Tor.

Entscheidung:
e Tor
10. Der angreifende Spieler schlagt den Ball mit seiner, den Schlager umfassenden, Hand direkt ins Tor.
Entscheidung:
o Tor

11. Der Ball prallt von einem Schlager eines angreifenden Spielers ab, der sich teilweise Uber der Hohe der
Torlatte befunden hat. Jedoch prallt der Ball von einer Stelle des Schlagers ab, die sich unterhalb der
Hohe der Torlatte befunden hat.

Entscheidung:
e Tor

12. Nachdem der Torhiter den Ball gehalten hat, wird er von einem angreifenden Spieler zusammen mit
dem Ball ins Tor gestol’en. Der angreifende Spieler wurde jedoch von einem verteidigenden Spieler
gegen den Torhtter gestol3en.

Entscheidung:
e Tor
13. Der Ball tUberquert nicht vollstandig die Torlinie.

Entscheidung:
e Kein Tor
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21

22.

23.

24.

Der angreifende Spieler kickt den Ball mit dem Full gegen den Korper eines verteidigenden Spielers.
Hiervon geht der Ball direkt ins Tor.

Entscheidung:
e Kein Tor

Der angreifende Spieler kickt den Ball mit dem Full gegen den Koérper seines Mitspielers. Hiervon geht
der Ball direkt ins Tor.

Entscheidung:
e Kein Tor

Der angreifende Spieler kickt den Ball mit dem Fuld gegen den Schlager des verteidigenden Torhuters.
Hiervon geht der Ball direkt ins Tor.

Entscheidung:
e Kein Tor

Ein angreifender Spieler schiel3t gegen die Schulter des Torhiters. Hiervon prallt der Ball im hohen
Bogen ab. Der angreifende Spieler kopft den Ball aus der Luft direkt ins Tor.

Entscheidung:
e Kein Tor

Der angreifende Spieler schlagt den Ball mit seiner, nicht den Schlager umfassenden, Hand direkt ins
Tor.

Entscheidung:
e Kein Tor

Der angreifende Spieler schlagt den Ball mit seiner, nicht den Schlager umfassenden, Hand gegen die
Schulter des TorhUters. Hiervon geht der Ball ins Tor.

Entscheidung:
o Kein Tor
Der Ball wird von einem Schiedsrichter abgefalscht und geht direkt/indirekt ins Tor.

Entscheidung:
e Kein Tor

. Team A schiel3t ein Tor, wahrend dessen es zu viele Feldspieler auf dem Feld gehabt hat.

Entscheidung:
e Kein Tor

Der Torhiter wird von einem angreifenden Spieler behindert. Ein weiterer angreifender Spieler schief3t
den Ball ins Tor.

Entscheidung:
e Kein Tor

Der Ball gelangt ins Tor, nachdem er den Schléger eines angreifenden Spielers Uber der Hohe der
Torlatte berihrt hat.

Entscheidung:
e Kein Tor

Der Ball prallt von der den Schlager umfassenden Hand eines angreifenden Spielers ab, die sich tber
der Hohe der Torlatte befindet. Hiervon geht der Ball direkt ins Tor.

Entscheidung:
e Kein Tor
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25.

26.

27.

28.

20.

30.

31.

32.

33.

34.

Nachdem der Torhiter den Ball gehalten hat, wird er von einem angreifenden Spieler zusammen mit
dem Ball ins Tor gestofRRen.

Entscheidung:
e Kein Tor
Der Ball wird von einem angreifenden Spieler in das verschobene Tor geschossen.
Entscheidung:
e Kein Tor
In einer Vorteilssituation wird ein Tor von der Mannschaft geschossen, gegen die eine Strafe angezeigt
ist.
Entscheidung:
e Kein Tor
Der Ball wird in das Tor geschossen, obwohl das Spiel unterbrochen war.
Entscheidung:
e Kein Tor
Der angreifende Spieler wirft seinen Handschuh gegen den Ball. Dadurch gelangt der Ball ins Tor.
Entscheidung:
e Kein Tor (und groRe Zeitstrafe (5°) Sr. 8.6.1)

Ein angreifender Spieler verliert seinen Schlager unmittelbar vor dem Torraum und spielt ohne diesen
weiter. Sein Sturmpartner schiel3t gegen den Schlager. Hiervon gelangt der Ball ins Tor.

Entscheidung:
e Tor

Der Schlager eines angreifenden Spielers zerbricht vor dem Torraum. Er Iasst den Schlager fallen und
lasst sich auswechseln. Sein Sturmpartner schiel3t gegen den Schlager. Hiervon gelangt der Ball ins
Tor.

Entscheidung:
e Tor

Ein Spieler verliert seinen Handschuh vor dem Torraum und geht wechseln. Sein Sturmpartner schief3t
gegen den Handschuh. Hiervon prallt der Ball ins Tor.

Entscheidung:
e Tor

Ein Spieler verliert seinen Handschuh im gegnerischen Torraum und geht wechseln. Der Torhiter wird
durch den Handschuh behindert. Sein Sturmpartner schiefdt gegen diesen. Hiervon prallt der Ball ins
Tor.

Entscheidung:
e Kein Tor

Der Schlager eines angreifenden Spielers zerbricht und fallt in den Torraum. Der Schlager behindert
den Torhuter. Sein Sturmpartner schie3t gegen den Schlager. Hiervon gelangt der Ball ins Tor.

Entscheidung:
e Kein Tor
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8.14 CB-HAND- UND FURSPIEL

8.14.1 Jedem Spieler ist es erlaubt den Ball aus der Luft mit der Hand auf die eigene Kelle zu spielen. Wenn
dabei jedoch die Hand den Ball umschlieBt wird auf Freisto® entschieden. Ebenfalls wird auf Freistol3
entschieden, wenn ein Spieler den Ball auf die Kelle seines Mitspielers spielt. Das Aufheben und Tragen des
Balles ist keinem Feldspieler erlaubt und wird ebenfalls mit einem Freistol3 geahndet. Wenn durch ein Vergehen
beim Spielen des Balles mit der Hand eine klare Torchance verhindert wurde, muss auf Penalty-Schuss
entschieden werden (Ausnahme: Handspiel im Torraum).

8.14.2 Siehe 8.14.1

8.14.3 Wenn ein Feldspieler den Ball im eigenen Torraum blockiert, aufhebt oder mit der Hand umschlief3t wird
auf Penalty-Schuss entschieden. Wenn dabei kein Torhuter im Tor ist, erfolgt die Anerkennung auf technisches
Tor. Kein Torhater ist im Tor, wenn sich kein Ausriistungsgegenstand des Torhiters mehr im Torraum befindet.
Es ist dem Spieler allerdings erlaubt, den Ball im Torraum auf seine eigene Kelle vorzulegen

8.14.4 Der Ball darf mit den Skates gespielt werden (auer wenn ein Spieler auf dem Boden liegt; siehe Regel
8.8).

8.14 FB-HAND-UND FURSPIEL

1. Ein Feldspieler aus Mannschaft A fangt den Ball mit der offenen Hand ab und spielt ihn direkt auf
seinen eigenen Schlager

Entscheidung:

o Weiterspielen (Sr 8.14.1, Cb 8.14.1)

2. Ein Feldspieler aus Mannschaft A fangt den Ball mit der Hand. Er schlie3t die Hand kurz um den Ball
und legt sich den Ball direkt auf den eigenen Schlager

Entscheidung:
e Freistol’ fuir Mannschaft B (Sr 8.14.1, Cb 8.14.1)

3. Ein Feldspieler aus Mannschaft A fangt den Ball mit der offenen Hand ab und spielt ihn in die Bande.
Danach spielt der Feldspieler aus Mannschaft A den Ball mit dem eigenen Schlager.

Entscheidung:

e Freistol3 fir Mannschaft B. Der Ball muss direkt d.h. in gerader Richtung auf ein Ziel
zufihrend auf den Schlager gespielt werden. (Sr 8.14.1, Cb 8.14.1)

4. Ein Feldspieler aus Mannschaft A fangt den Ball mit der offenen Hand ab und spielt ihn direkt auf den
Schlager eines Mitspielers.

Entscheidung:
e Freistol3 fir Mannschaft B (Sr 8.14.1, Cb 8.14.1)

5. Ein Feldspieler aus Mannschaft A schlagt den Ball mit der offenen Hand in Hohe der eigenen Bullylinie
nach vorn. Das anschlieRende Laufduell gegen einen Spieler aus Mannschaft B gewinnt der Feldspieler
aus Mannschaft A, sodass er seinen weggeschlagenen Ball in Héhe der Mittellinie wieder mit dem
Schlager aufnimmt.

Entscheidung:
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o Freistol3 fir Mannschaft B. Es muss eine Intention erkennbar sein, dass das Handspiel
genutzt wird, um den Ball direkt auf die eigene Schlagerkelle zu spielen. Dies hat ohne
Umwege zu geschehen. (Sr 8.14.1, Cb 8.14.1)

6. Ein Feldspieler aus Mannschaft B spielt den Ball hoch aus der eigenen Verteidigungszone Richtung Tor
von Mannschaft A. Der Torhliter von Mannschaft A befindet sich im Tor. Ein Feldspieler aus
Mannschaft A fangt den Ball mit der offenen Hand ab und spielt ihn auf seinen eigenen Schlager

Entscheidung:
o Weiterspielen (Sr 8.14.1, Cb 8.14.1)

7. Ein Feldspieler aus Mannschaft B spielt den Ball hoch aus der eigenen Verteidigungszone Richtung Tor
von Mannschaft A. Der Torhliter von Mannschaft A befindet sich im Tor. Ein Feldspieler aus
Mannschaft A schlagt den Ball mit der offenen Hand zu einem Mitspieler.

Entscheidung:
o Freistol’ fir Mannschaft B, keine Vereitelung einer klaren Torchance (SR 8.14.1, Cb 8.14.1)

8. Ein Feldspieler aus Mannschaft B spielt den Ball hoch aus der eigenen Verteidigungszone Richtung Tor
von Mannschaft A. Der Torhiter von Mannschaft A befindet sich nicht im Tor. Ein Feldspieler aus
Mannschaft A schlagt den Ball mit der offenen Hand zu einem Mitspieler. Der Ball ware sonst in das Tor
gegangen.

Entscheidung:
e Penalty-Schuss, kein techn. Tor, da 8.14.3 nicht zutrifft (Sr 8.14.1, Cb 8.14.1)

9. Ein Feldspieler aus Mannschaft B spielt den Ball hoch aus der eigenen Verteidigungszone Richtung Tor
von Mannschaft A. Der Torhiter von Mannschaft A befindet sich nicht im Tor. Ein Feldspieler aus
Mannschaft A fangt den Ball mit der offenen Hand ab und spielt ihn direkt auf seinen eigenen Schlager.
Der Ball ware sonst in das Tor gegangen.

Entscheidung:
e Weiterspielen (Sr 8.14.1, Cb 8.14.1)

10. Ein Feldspieler aus Mannschaft B spielt den Ball hoch aus der eigenen Verteidigungszone Richtung Tor
von Mannschaft A. Der Torhiter von Mannschaft A befindet sich nicht im Tor. Ein Feldspieler aus
Mannschaft A schlagt den Ball mit der offenen Hand in die Bande. Den Abpraller von der Bande erlauft
sich der Feldspieler aus Mannschaft A. Der Ball ware sonst in das Tor gegangen.

Entscheidung:
e Techn. Tor, wenn der Feldspieler den Ball im Torraum spielt

e Penalty-Schuss, wenn er den Ball nicht im Torraum spielt (Sr 8.14.1, Sr 8.14.3, Cb 8.14.1,
Cb 8.14.3)

11. Ein Feldspieler aus Mannschaft B schie3t auf das Tor von Mannschaft A. Der Torhlter lasst den Ball
nach oben abprallen. Ein weiterer Feldspieler von Mannschaft B spielt den Ball mit der offenen Hand
auf den Ricken des Torhiters von Mannschaft A. Von da aus geht der Ball in das Tor.
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Entscheidung:

e Kein Tor und Freisto® fir Mannschaft A, da der Ball mit der Hand gespielt wurde (Sr 7.15.2,
Sr 8.10, Sr 8.14.1)

12. Ein Feldspieler aus Mannschaft B schiefldt auf das Tor von Mannschaft A. Der Torhlter I&sst den Ball

nach oben abprallen. Ein weiterer Feldspieler von Mannschaft B spielt den Ball mit der offenen Hand
auf den eigenen Schlager und anschlie3end direkt in das Tor.

Entscheidung:

e Tor(Sr8.14.1,Cb 8.14.1)

8.15 CB-VERLASSEN DER SPIELERBANK / BETRETEN DES SPIELFELDS

Nur die Schiedsrichter und die Spieler sind berechtigt, das Spielfeld zu betreten. Mannschaftsoffizielle (die auf
dem Formblatt ,Mannschaftsaufstellung“ vor Spielbeginn gemeldet worden sind) dirfen nur nach Erlaubnis
durch die Schiedsrichter das Spielfeld betreten. Dies kdnnen die Schiedsrichter verbal oder nonverbal
signalisieren.

8.15.1 Das reine Verlassen der Spielerbank ist fir eine Bestrafung ausreichend. Es ist nicht notwendig, dass
sich der Spieler in Richtung der Auseinandersetzung bewegt.

8.15 FB-VERLASSEN DER SPIELERBANK / BETRETEN DES SPIELFELDS

1.

Verletzungsunterbrechung. Spieler A der Mannschaft A krimmt sich auf dem Boden und bittet um
medizinische Versorgung. Der Mannschaftsoffizielle O der Mannschaft A steht an der Bande bereit und
winkt dem Schiedsrichter. Der Schiedsrichter signalisiert deutlich, dass er ein Hinzukommen erlaubt.
Der Mannschaftsoffizielle O betritt das Spielfeld.

Entscheidung:
e Regelkonform.

Verletzungsunterbrechung. Der Mannschaftsoffizielle O der Mannschaft A betritt das Feld, ohne
Erlaubnis der Schiedsrichter und lauft direkt zum verletzen Spieler.

Entscheidung:

e Freundlicher Hinweis, dass beim nachsten Mal das Signal der Schiedsrichter abzuwarten
ist.

Spielunterbrechung. Der Mannschaftsoffizielle O der Mannschaft A betritt das Feld, ohne Erlaubnis der
Schiedsrichter um mit diesen zu sprechen.

Entscheidung:
e Miundliche Verwarnung.

Spielunterbrechung. Der Mannschaftsoffizielle O der Mannschaft A betritt das Feld erneut ohne
Erlaubnis der Schiedsrichter.

Entscheidung:
e Hallenverweis und Eintragung im Zusatzblatt ,Besondere Vorkommnisse®.

Ein Zuschauer betritt wahrend eines laufenden oder unterbrochenen Spiels das Feld.

Seite 58 von 70 - Stand 13.04.2016 (CB2016.1-0413) -



Deutscher Rollsport- und Inline-Verband e.V. (DRIV) Offizielles Casebook Inline-Skaterhockey 2016

Entscheidung:

o Sofortiger Hallenverweis. Die Schiedsrichter geben diese Bitte an die Ordner weiter, welche
dieser Aufforderung nachkommen mussen. Eintragung im Zusatzblatt ,Besondere
Vorkommnisse®.

8.16 CB-FEHLVERHALTEN
8.16.1 Unter Fehlverhalten sind alle Dinge zu verstehen, die grob unsportlich sind.
8.16.2 -

8.16.3 -
8.16.4 -
8.16.5 -
8.16.6 -
8.16.7 -
8.16.8 -
8.16.9 -
8.16.10 Dazu zahlen unter anderem:
o Respektlosigkeit

e Diskussionen mit dem Schiedsrichter

e Das Werfen von Ausristungsgegenstanden von der Spielerbank auf das Spielfeld bzw. vom
Spielfeld auf die Bank

e Das Schlagen mit dem Schlager gegen das Tor / die Bande bzw. Hallenwand
o Etc.

Prinzipiell sind diese Vergehen mit einer kleinen Zeitstrafe (2') zu ahnden. In besonders schwerwiegenden
Fallen kann das Vergehen auch mit einer Spieldauerdisziplinarstrafe (gelb-rote Karte) oder einer Matchstrafe
(rote Karte) bestraft werden. Die Beurteilung der Schwere des Fehlverhaltens obliegt den Schiedsrichtern.
Dabei gilt, dass eine respektlose Anrede anders zu werten ist, als eine Beschimpfung oder Beleidigung.

8.16.11 Das Bespucken einer Person wird ausnahmslos mit einer roten Karte bestraft. Auch der Versuch wird
mit einer roten Karte bestraft

8.16.12 Unter gewalttatiges Verhalten fallt jede Form von Tatlichkeit, sowie Aktionen, welche nur darauf
abzielen andere Personen zu Verletzen. Dabei ist es nicht von Belang, ob die Person durch diese Aktion
verletzt wurde. Die Intention reicht aus.

Jede Tatlichkeit gegen den Schiedsrichter wird sofort mit einer roten Karte bestraft. Damit ist nicht nur das
Schlagen, sondern auch das Halten oder das korperliche Angehen (schubsen, stoRen oder das zu Fall bringen)
des Schiedsrichters gemeint.

8.16.13 Spieler, die den Ball berihren, obwohl sie sich vollstdndig auf ihrer Wechselbank befinden, greifen
nicht in das Spielgeschehen ein. Spieler, welche sich Uber die Bande in das Spielfeld hinein lehnen und einen
Ball abfalschen greifen in das laufende Spiel ein. In diesem Fall darf eine Absicht unterstellt werden, da ein
Spieler, der sich in das Spielfeld lehnt mit einem ankommenden Ball rechnen muss.
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8.16 FB-FEHLVERHALTEN

1. Der Schiedsrichter spricht gegen den Spieler A von Mannschaft A wegen wiederholten Reklamierens in
der gleichen Unterbrechung eine Disziplinarstrafe durch zeigen der gelben Karte gegen den
betreffenden Spieler aus, nachdem er bereits eine kleine Zeitstrafe erhalten hatte. Spieler A schlagt
dem Schiedsrichter daraufhin die gelbe Karte aus der Hand.

Entscheidung:

e Matchstrafe (rote Karte)

8.17 CB-MANNSCHAFTSOFFIZIELLE

8.17.1 Der Schiedsrichter kann zu jeder Zeit des Spiels mit dem Trainer einer Mannschaft, der auf dem
Formblatt Mannschaftsaufstellung in der Zeile “Trainer aufgefuhrt ist, kommunizieren. Bei allen Spielen mit
einer Trainerpflicht gemal § 54.1 bis 54.3 WKO gilt diese Kommunikationsmoglichkeit ausdrtcklich nur fur
diese zugelassenen Trainer. Der Schiedsrichter alleine entscheidet tber Beginn, Dauer, Inhalt und Ende der
Kommunikation. Verstd3e sind gemaf Punkt 8.17.1 Spielregeln zu ahnden.

8.17.2 Mannschaftsoffizielle, welche als solche auf dem Formblatt eingetragen wurden, missen wahrend des
gesamten Spieles auf der Mannschaftsbank oder Kabine sein. Ist dies nicht der Fall, sind die entsprechenden
Eintragungen zu streichen. Die betreffende Person gilt nicht mehr als Offizieller

8.18 CB-SPIELBEGINN
8.18.1 -

8.18.2 Der Grund der Verweigerung ist hierbei unbeachtlich. Grundsatzlich muss jede Mannschaft das
Spielgeschehen wiederaufnehmen, wenn die Schiedsrichter dies unter Berlicksichtigung der aktuellen Situation
flr moglich halten.

8.18.3 —

8.18.4 Das Aufwarmen ist 5 Minuten vor Spielbeginn einzustellen. Die Mannschaften haben dann ausreichend
Zeit fUr eine abschlielende Besprechung. Es soll vermieden werden, dass sich eine Mannschaft durch das
Hinauszogern des Spielbeginns einen Vorteil verschafft.

8.185 -

8.19 CB-SPIELFORTSETZUNG
8.19.1 —

8.19.2 Entscheidend ist, dass sich die Spieler einer Mannschaft zielgerichtet zum Bullypunkt hinbewegen und
Spielfortsetzung nicht unnoétig herauszdgern. Zu einer unnétigen Hinauszégerung der Spielfortsetzung gehort
auch ein ubertrieben langsamer Wechsel.

8.19.3 Ein Spielerwechsel ist dann komplett, wenn maximal alle sich auf dem Feld befundenen Spieler
ausgewechselt wurden. Das bedeutet, die Anzahl der ausgewechselten Spieler muss gleich der Anzahl der
eingewechselten Spieler pro Wechsel sein.

8.19.4 Entscheidend ist es, dass sich die Mannschaften unmittelbar nach der Pause Richtung Spielfeld
begeben. Die Mannschaften haben in einem gewissen Rahmen (kein unndétiges Herauszogern) Zeit ihre
Schutzausristung anzulegen. Sie werden 2 Minuten vor Ablauf der Pause durch ein akustisches Signal der
Zeitnehmer auf das Pausenende hingewiesen. Es soll vermieden werden, dass sich eine Mannschaft durch das
Verlangern der Pausenzeit einen Vorteil verschafft oder die Spielfortsetzung unnétig herauszogert.
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8.20 CB-AUSWECHSELN VON SPIELERN

8.20.1 Der Wechsel darf nur im Bereich der eigenen Spielerbank-Wechselzone stattfinden. Die Wechselzone
erstreckt sich Uber die gesamte Lange der Spielerbank und 2 m von der Bande in das Spielfeld hinein.

8.20.2 In einer Unterbrechung ist es nicht relevant, ob sich zum Zeitpunkt der Unterbrechung zuerst die
einwechselnden Spieler auf dem Spielfeld befinden obwohl die auszuwechselnden Spieler sich noch auf der
Flache befinden. Hierflr wird keine Zeitstrafe verhangt.

8.20.3 Wahrend des laufenden Spiels mussen der/die einzuwechselnde(n) Spieler warten bis der/die
auszuwechselnde(n) Spieler mindestens einen Fuld in der Wechselzone hat, bevor er das Spielfeld betritt. Der
einwechselnde Spieler darf erst dann aktiv am Spielgeschehen teilnehmen, wenn der Wechsel komplett
abgeschlossen ist. Ein Wechsel gilt erst dann als abgeschlossen, wenn der auswechselnde Spieler das
Spielfeld komplett verlassen hat. Erst dann darf der einwechselnde Spieler die Wechselzone verlassen und
aktiv am Spielgeschehen teilnehmen. Sollten zum selben Zeitpunkt mehrere falsche Auswechslungen
stattfinden, so wird lediglich EINE kleine Zeitstrafe verhangen.

8.20 FB-AUSWECHSELN VON SPIELERN

1. Spieler A ist bereits mit einem Bein in der Wechselzone. Spieler B betritt das Spielfeld und nimmt,
nachdem Spieler A das Spielfeld verlassen hat, aktiv am Spiel teil.

Entscheidung:
e Esliegt kein Wechselfehler vor.

2. Spieler A ist bereits mit einem Bein in der Wechselzone. Spieler B betritt das Spielfeld und nimmt aktiv
am Spiel teil, obwohl Spieler A sich noch mit einem Bein auf dem Spielfeld befindet.

Entscheidung:
e |n diesem Fall liegt ein Wechselfehler vor.

3. Spieler A ist vier Meter von der eigenen Spielerbank entfernt, als Spieler B das Spielfeld betritt, um am
Spiel teilzunehmen.

Entscheidung:
e |In diesem Fall liegt ein Wechselfehler vor.

4. Spieler A befindet sich bereits mit einem Bein in der Wechselzone. Spieler B betritt das Spielfeld und
wird von einem vorbeirollenden Ball am Fuld getroffen. Es ist keine aktive Bewegung des Spielers B in
Richtung Ball zu erkennen.

Entscheidung:

e Indiesem Fall wird nicht auf Wechselfehler entschieden und das Spiel ohne Unterbrechung
fortgesetzt. Die Schiedsrichter geben die Aktion frei.

5. Spieler A befindet sich bereits mit einem Bein in der Wechselzone. Spieler B betritt das Spielfeld und
nimmt einen Ball bewusst mit dem Schlager (FuR oder anderem Korperteil) an. Spieler A hat das
Spielfeld aber noch nicht verlassen.

Entscheidung:

e Indiesem Fall liegt ein Wechselfehler vor.
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8.21 CB-SIEGER EINES SPIELS

8.22 CB-UNENTSCHIEDENES SPIEL

8.23 CB-PENALTYSCHIEREN

8.23.1 Fur ein Penaltyschielen bestimmt jede Mannschaft 5 Feldspieler, die Reihenfolge der Schitzen und
einen TorhUter.

8.23 FB-PENALTYSCHIEREN

1. Der Torhiter von Mannschaft A kann auf Grund einer Verletzung (bzw. Spieldauerdisziplinarstrafe oder
Matchstrafe) das Spiel nicht fortsetzen. Mannschaft A entscheidet sich das Spiel mit einem flinften
Feldspieler fortzusetzen und keinen Feldspieler als Torhiter umzuziehen. Das Spiel endet
unentschieden, es folgt das PenaltyschielRen. Mannschaft A hat zu diesem Zeitpunkt den flnften
Feldspieler noch nicht durch einen Torhiter ersetzt.

Grundsitzlich gilt: es kann kein Penalty-Schuss (7.12 SR) ausgefiihrt werden, wenn sich kein

Torhiiter (oder ein umgezogener Feldspieler) im Tor befindet!

Entscheidung:

e Sollte es zu einem Penaltyschiellen kommen und Mannschaft A hat keinen Torhlter zur

Verfigung um das Penaltyschieen stattfinden zu lassen, so bekommt Mannschaft A 10
Minuten Zeit um einen Feldspieler als Torhtter fir das PenaltyschieRen umzuziehen. Sollte
sich Mannschaft A weigern einen Feldspieler als Torhiter umzuziehen oder Mannschaft A
steht noch ein Torhlter zur Verfligung und dieser geht nicht fir das Penaltyschiefen in das
Tor, so ist gemal’ Spielregel 8.18.2 zu verfahren.

8.24 CB-ZEeIT

Die 10-minltige Pause im Sinne der Spielregel (8.24.1) ist nur zwischen den Spielabschnitten 1 und 2 sowie 2
und 3 vorgesehen. Vor einer moglichen Verlangerung und/oder einem Penaltyschiessen findet keine regulare
Pause statt. Stattdessen erhalten die Teams 2 Minuten Zeit, sich auf die Verlangerung / das Penaltyschiessen
vorzubereiten. Hierbei bleiben die Teams auf dem Spielfeld. Die Kapitane sind entsprechend rechtzeitig tber
diesen Sachverhalt zu informieren.

8.24.5 Wenn mit gestoppter Zeit gespielt wird, beginnt die Spieluhr zu laufen, wenn der Schiedsrichter ein
Bully oder einen Freistol3 anpfeift. Ansonsten wird die Spieluhr bei jedem Schiedsrichterpfiff angehalten.

8.24.6 Wenn mit fortlaufender Zeit gespielt wird, beginnt die Spieluhr zulaufen, wenn die Schiedsrichter das
erste Bully eines Spielabschnitts ausgefihrt hat. Die Spieluhr l1auft dann solange ununterbrochen weiter, bis die
Schiedsrichter explizit einen Zeitstopp anzeigen. Ausnahme nur bei Strafzeiten (Regel 8.24.9) und in den
letzten beiden Spielminuten des Spieles und der Verlangerung (Regel 8.24.8)

8.25 CB-AUSZzZEIT

Die Auszeit steht jeder Mannschaft in jedem Spielabschnitt jeweils einmal zu. Dabei kdnnen beide Auszeiten im
jeweiligen Spielabschnitt direkt hintereinander genommen werden. Ein Spielabschnitt im Sinne der Spielregeln
(8.24.1 und 8.25.1) sind die jeweiligen Spieldrittel und die komplette Dauer der Verlangerung. Eine Auszeit in
einem Penaltyschiessen (egal ob Meisterschaft, Play-Off, Play-Down oder Pokalspiele) ist nicht gestattet.
Die Auszeit ist durch den Kapitan der Mannschaft, welche die Auszeit wiinscht, bei den Schiedsrichtern
wahrend einer Unterbrechung zu beantragen. Es ist dabei unerheblich wie lange das Spiel zuvor unterbrochen
war. Wichtig ist, dass die Auszeit noch wahrend der Unterbrechung beantragt wird. Dies kann auch erst am
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Bully der Fall sein. Erst danach wird die Auszeit der Mannschaft durch den Schiedsrichter zugesprochen. Der
Schiedsrichter darf jedoch nicht die Auszeit verweigern, sofern eine korrekte Beantragung vorlag.
Die Dauer der Auszeit betragt 30 Sekunden. Danach ist das Spiel fortzusetzen. Die Mannschaften sind zu
ermahnen, sollte eine unndtige Verzdgerung entstehen.

8.25.5 Wenn beide Kapitéane vor einem Spielabschnitt eine Trinkpause fur die Torhiter bei den Schiedsrichtern
beantragen, wird diese bei der ersten Spielunterbrechung nach der Halfte des Spielabschnittes durchgefihrt.
Die Dauer der Trinkpause betragt 2 Minuten. Die Zeithehmer signalisieren den Schiedsrichtern das Ende der
Trinkpause. Nach Ablauf der Trinkpause wird das Spiel so fortgefuihrt, wie es ohne die Trinkpause fortgefuhrt
worden ware.

8.25 FB-AUSZEIT

1. Bully vor dem Tor der Mannschaft A. Kapitdn K der Mannschaft A stellt sich zum Bully auf und bringt
sich in Position. Vor Einwerfen des Balles durch den Schiedsrichter macht er den Schiedsrichter darauf
aufmerksam, dass er eine Auszeit wiinscht, beispielsweise durch lautes Sprechen.

Entscheidung:

e Auszeit. Das Spiel wird fr 30 Sekunden unterbrochen. Die Zeitnehmer notieren die Auszeit
nach Ansage der Schiedsrichter.

2. Bully vor dem Tor der Mannschaft A. Der Trainer der Mannschaft A wartet bis kurz vor dem Einwurf des
Balles. Dann schreit er diagonal Uber den Platzt ,Auszeit!®.

Entscheidung:

o Keine korrekt beantragte Auszeit. Das Spiel wird fortgesetzt, wie vorher angegeben.
Hinweis: Sollte ein Trainer die Schiedsrichter ruhig um eine Auszeit bitten, so sollen die
Schiedsrichter dieser Bitte nachkommen.

8.26 CB-SCHIEDSRICHTERPFIFF

Ab dem Pfiff des Schiedsrichters ist es den Spielern nicht mehr erlaubt aktiv am Spielgeschehen teilzunehmen.
Hat der Spieler schon zur Schussbewegung angesetzt und kann er offensichtlich den Schuss nicht mehr
abbrechen, ist von einer Bestrafung abzusehen.

8.27 CB-VERLETZUNGEN

8.27.1 Bei einer schweren Verletzung eines Spielers ist das Spiel sofort zu unterbrechen. Lediglich bei
offensichtlich leichten Verletzungen ist die Spielsituation einzuschatzen und gegebenenfalls der laufende
Torschuss abzuwarten. Der verletzte Spieler darf beim darauffolgenden Bully nicht auf dem Spielfeld stehen.
Bei Weigerung erfolgt eine kleine Zeitstrafe gegen den Spieler. Sollte gegen einen verletzten Spieler eine
Zeitstrafe vorher ausgesprochen worden sein, so kann sich der verletzte Spieler auch in die Umkleidekabine
begeben, jedoch muss ein Ersatzspieler die Strafe absitzen. Der bestrafte Spieler darf bis zum Ablauf seiner
Strafe nicht am Spielgeschehen teilnehmen. Bei Vergehen wird eine Spieldauerdisziplinarstrafe (GM)
verhangt.

Sollte sich der Torhuter verletzt haben und sich kein Ersatztorhiiter umgezogen auf der Bank befindet, so erhalt
die Mannschaft 10 Minuten Zeit einen Ersatztorhiiter umzuziehen (z.B. einen Feldspieler).

8.27.2 Den Schiedsrichtern allein obliegt die objektive Beurteilung ob eine Verletzung vorliegt. Eine Verletzung
impliziert dabei nicht das automatische Spielende flr den verletzten Spieler. So kann ein Spieler nach einer
Behandlungspause das Spiel fortsetzen. Es spielt dabei keine Rolle, wie lange die Behandlungspause war.
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8.27.3 Maskentreffer

Trifft ein harter Schuss die Maske des Torhiters und ist der Torhiter offensichtlich beeintrachtigt, muss das
Spiel durch die Schiedsrichter unterbrochen werden; es sei denn, es liegt eine unmittelbare
Torschussmoglichkeit vor. Unmittelbar impliziert einen direkten Torschuss mit maximal einem kurzen Pass.
Es gibt keine automatische Unterbrechung nach einem Maskentreffer.

8.27.5 Erhalt ein Spieler eine Strafzeit und hat gleichzeitig eine Verletzung, so das der Spieler sich nicht auf
die Strafbank setzen kann sitzt ein anderer vom Kapitan bestimmter Spieler die Strafe ab. Allerdings darf der
verletzte bestrafte Spieler erst wieder am Spiel teilnehmen, wenn seine Strafzeit die der andere Spieler absitzt
abgelaufen ist. Strafe: Spieldauerdisziplinarstrafe (GM).

8.27 FB-VERLETZUNGEN

1. Spieler A der Mannschaft A schiel3t gegen die Maske des Torwartes B der Mannschaft B. Daraufhin fallt
der Ball direkt auf die Kelle des Spielers A, der direkt ein Tor erzielt.

Entscheidung:
e Regulares Tor.

2. Spieler A der Mannschaft A schieldt gegen die Maske des Torwartes B der Mannschaft B. Der Ball prallt
von dort hinter das Tor ab. Der TorhUter ist sichtlich beeintrachtigt durch den Schuss.

Entscheidung:

e Das Spiel ist sofort zu unterbrechen.

8.28 CB-BLut

Die Schiedsrichter teilen dem blutenden Spieler bzw. dem Kapitan direkt mit, dass der Spieler sich vor der
erneuten Teilnahme am Spiel beim Schiedsrichter melden soll, damit dieser die Wunde bzw. Ausristung
kontrollieren kann.

8.29 CB-DOPING UND ALKOHOL
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9 ANMERKUNGEN ZUR WKO

9.1.1 § 28.1 d): ein Handy als Ersatzuhr ist nicht zugelassen, ein Tablett mit einer Bildschirmdiagonale von
mindestens 10 cm hingegen schon.

9.1.2 §32.6 ,Verspatetes Antreten®

Grundsatzlich wird das verspatete Antreten aufgrund Hoherer Gewalt (z.B. Stau, Unfall, Probleme mit
Transportmittel) in 2 Stufen unterteilt. Die erste Stufe regelt das verspatete Antreten bis 15 Minuten nach
festgesetztem Spielbeginn. Die zweite Stufe regelt das verspatete Antreten bis spatestens 120 Minuten
nach festgesetztem Spielbeginn.

Erste Stufe:
Situation: Eine Mannschaft tritt bis spatestens 15 Minuten nach festgelegtem Spielbeginn an.

Regelung: Gemal § 32.6 WKO gilt ein Antreten bis spatestens 15 Minuten nach festgelegtem
Spielbeginn als rechtzeitig. Das Spiel wird folglich regular gewertet. Es ist kein Zusatzblatt
.Besondere Vorkommnisse® erforderlich und die Schiedsrichter bekommen neben Anfahrt
und Spielgeblhren keine zusatzliche Bezahlung.

Zweite Stufe:

Situation: Eine Mannschaft tritt spater als 15 Minuten und bis spatestens 120 Minuten nach
festgelegtem Spielbeginn an.

Regelung: Gemald § 32.6 WKO wird das Spiel entgegen den Bestimmungen des § 32.3 WKO ,Nicht-
antreten” ordnungsgemaf gewertet, wenn alle der folgenden Voraussetzungen erflillt sind:

e Der verspatete Anpfiff erfolgt spatestens 120 Minuten nach festgesetztem Spielbeginn.

e Durch den verspateten Spielbeginn darf sich der ordnungsgemafle Spielbeginn eines
anderen Inline-Skaterhockey-Spieles auf der gleichen Spielstatte nicht andern.

e Die Kapitane oder Assistenten bei Herren-/Damenspielen oder die volljahrigen
Teamoffiziellen bei Nachwuchsspielen beider Mannschaften bestatigen vor Spielbeginn
auf dem “Besondere Vorkommnisse® schriftlich ihr Einverstandnis flr den verspateten
Spielbeginn. Mit der Unterschrift und Bestatigung auf dem Zusatzblatt fir besondere
Vorkommnisse erkennen beide Mannschaften den verspateten Spielbeginn als
rechtsverbindlich an und verzichten damit auf einen spateren Protest und/oder Einspruch
gegen den verspateten Spielbeginn.

e Die Mannschaft, die den verspateten Spielbeginn verursacht hat, zahlt den
Schiedsrichtern vor Ort eine Aufwandsentschadigung in Bar von 10,- € je angefangenen
20 Minuten Verspatung fur jeden Schiedsrichter. Die Zahlung und die Hohe der
Aufwandsentschadigung wird von den Schiedsrichtern auf dem “Zusatzblatt Besondere
Vorkommnisse“ bestatigt. Die Aufwandsentschadigung wird nicht auf dem ,Zusatzblatt
zum Spielbericht” unter der Rubrik Schiedsrichterbezahlung eingetragen.

Wichtig:

Es muss auf jeden Fall ein Zusatzblatt ,Besondere Vorkommnisse® ausgefullt werden. Dieses muss von der
Heim-, Gastmannschaft und beiden Schiedsrichtern unterschrieben werden.

Im Nachfolgenden eine Grafik zur Verdeutlichung der notwenigen Schritte bei verspatetem Antreten einer
Mannschaft:
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Abb. 9: Timeline

9.1.3

§ 67 ,Fahrtkosten Schiedsrichter*

Grundsatz:

Fahrtkosten zu einem Spiel kénnen grundsatzlich nur so abgerechnet werden, wie diese letztendlich
auch nur entstanden sind. Fahren zu einem Spiel zwei Schiedsrichter von unterschiedlichen Vereinen
von Beginn an oder ab einem bestimmten Punkt (z.B. Autobahnraststatte, Bahnhof etc.) gemeinsam zu
einer Spielstatte an, so kdnnen die Fahrtkosten nur einmal abgerechnet werden.

Beispiel 1:

SR 1 von Stadt A nimmt SR 2 auch von Stadt A, aber anderer Heimverein, im PKW ab zuhause mit
zum Spielort zum gemeinsamen SR-Einsatz mit — Gleiches gilt analog fur die Ruckfahrt .

Die Fahrtkosten diirfen hier nur einmal an der Spielstatte abgerechnet werden (analog
gemeinsamer Anreise).

Beispiel 2:

SR 1 fahrt mit dem Auto und nimmt SR 2, der mit dem Zug anreist, im seinem PKW ab dem Bahnhof
des Spielortes (oder einem unterwegs gelegenen Bahnhof) zum gemeinsamen SR-Einsatz mit —
Gleiches gilt analog fir die Ruckfahrt.

Die Fahrtkosten des SR 2 diirfen somit nur bis zu dem Bahnhof abgerechnet werden.

NEUE BESTIMMUNG MIT SOFORTIGER WIRKUNG:

1.

9.14

In allen Fallen von Beispiel 2 (getrennte Einteilung, z. T. gemeinsame Autofahrt) ist dies bei der
Fahrtkostenabrechnung mit dem Heimverein detailliert anzugeben und der Teil der gemeinsamen Fahrt
ist herauszurechnen. Alle Falle gemal Beispiel 2 sind bei vorheriger Planung vor dem Spieltag bzw. bei
kurzfristiger Planung (z. B. durch verspatetes Spielende und Nichterreichbarkeit eines Zuges)
unverzuglich nach dem Spieltag zusatzlich kurz per Email dem ISHD-Schiedsrichterobmann Uwe
Blhrer (buehrer@ishd.de) mitzuteilen.

§ 64 Richtlinien Schiedsrichterausristung

Schiedsrichtertrikot

Jede/r Schiedsrichter/in muss bei jedem Spiel ein offizielles Schiedsrichtertrikot der ISHD tragen.

Hierzu ist Folgendes zwingend vorgeschrieben:

= Das offizielle Schiedsrichtertrikot, welches jede/r Schiedsrichter/in zu jeder Zeit bei einem
Schiedsrichtereinsatz an einer Spielstatte vorweisen muss, besteht aus den Grundfarben
schwarz und weil3.

= Sind die Farben der Spielertrikots dem offiziellen Schiedsrichtertrikot (gemaf 1a) ) sehr ahnlich
und die beiden Schiedsrichter fuhren Schiedsrichtertrikots in den vorgegebenen Ausweichfarben
gemall 1 c) mit, dirfen diese nur getragen werden, wenn BEIDE SCHIEDSRICHTER die
gleichen Farben des Schiedsrichtertrikots zu jedem Zeitpunkt des Spieles tragen.
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= die offiziellen Schiedsrichterausweichtrikots bestehen aus den Farben tlrkis + weil oder
alternativ gelb + weil® oder griin + weil3.

= Das Tragen des Namens (Namenszug) auf dem Schiedsrichtertrikot ist nicht erlaubt.

= Das Schiedsrichtertrikot muss jederzeit mit verschlossenem Reifldverschluss (bis oben) und
langarmlig getragen werden.

= AuBer von der ISHD vorgegebenen Werbetrdgern ist keine weitere Werbung auf den
Schiedsrichtertrikots zuldssig. Aktueller Werbetrager auf den ISHD-Schiedsrichtertrikots ist
“Canpro Sport*.

= Der Erwerb des offiziellen Schiedsrichtertrikots im Original ist nur bei der Firma Canpro Sport
mdglich.

= Schiedsrichterhose
Jede/r Schiedsrichter/in muss bei jedem Spiel eine offizielle Schiedsrichterhose der ISHD tragen.
Hierzu ist Folgendes zwingend vorgeschrieben:

= Die offizielle Schiedsrichterhose, welche jede/r Schiedsrichter/in zu jeder Zeit bei einem
Schiedsrichtereinsatz an einer Spielstatte vorweisen muss, ist in der Farbe schwarz.

= Auf der linken Hosentasche ist das offizielle ISHD-Logo aufgebracht.

= Die Hose muss jederzeit in allgemein Ublicher Weise und ordnungsgemafl (z. B. nicht
hochgekrempelt) tUber den Inline-Skates (bzw. Rollschuhen) getragen werden.

= AuBer von der ISHD vorgegebenen Werbetragern ist keine weitere Werbung auf den
Schiedsrichterhosen zulassig. Aktuell sind ISHD-Schiedsrichterhosen ohne Werbetrager.

= Der Erwerb der offiziellen Schiedsrichterhose im Original ist nur bei der Firma Canpro Sport
maoglich.

= Schiedsrichterpfeife
Jede/r Schiedsrichter/in muss bei jedem Spiel eine laut und deutlich zu hérende Schiedsrichterpfeife mit
Fingergriff benutzen. Hierzu ist Folgendes zwingend vorgeschrieben:

= Es ist nur eine Schiedsrichterpfeife zugelassen, welche beim Kauf als offizielle
Schiedsrichterpfeife deklariert war und auch als solche zu erkennen ist.

=  Empfehlung

= Jedem/r Schiedsrichter/in wird empfohlen, einen Tiefschutz sowie einen Knie- und
Schienbeinschutz bei jedem Spiel zu tragen.

= Ein jederzeit einheitliches und korrektes Auftreten aller Schiedsrichter hat grof3e Prioritat; daher

sind bunte Schnursenkel sowie schmutzige oder zerrissene Schiedsrichterkleidung bitte nicht
erwlnscht.

= Von der ISHD zur Verfugung gestellte Aufkleber durfen auf dem Schiedsrichterhelm
ordnungsgemal aufgebracht sein.
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10 ANHANG

DIE FUNF GRUNDSATZE KOLLEGIALEN HANDELNS - ,,EHRENKODEX"

10.1 AUFTRETEN NACH AUREN

* Du bist dir deiner Rolle und Verantwortung gegenlber Spielern, Teamoffiziellen, Spieloffiziellen und
AuRenstehenden bewusst und trittst angemessen héflich und vermittelnd auf.

* Du bist loyal. Ein 6ffentliches Zweifeln an Kolleginnenentscheidungen verbietet sich daher. Um die
Integritat der Schiedsrichterkolleginnen zu schitzen, ist es sinnvoll, gezielte Fragen von Auf3enstehenden
auf die von den Kolleglnnen getroffenen Entscheidungen nicht zu kommentieren.

* Du nutzt soziale Medien dir und Kolleginnen gegeniber verantwortungsvoll und vermeidest insbesondere
Eintrage zu Spielen, die du leitest.

10.2 MEINUNGS- UND GEDANKENAUSTAUSCH

* Ein kontinuierlicher Austausch zwischen Schiedsrichterkolleglnnen ist wiinschenswert.
* Du achtest darauf, dass ein Meinungs- und Gedankenaustausch so stattfindet, dass er von
Aulenstehenden nicht mit anzuhéren ist.

10.3 SCHIEDSRICHTERINNEN ALS DRITTES TEAM

* Du bist mit deinem Partner auf dem Feld ein ,drittes Team und verhaltst dich dementsprechend. Du
suchst (insbes.) in strittigen Situationen den Kontakt zum Kollegen und stimmst dich ab.
* Du achtest darauf, dass eure Kommunikation nicht zu ausschweifenden Diskussionen fihrt.

10.4 SCHIEDSRICHTERINNEN IN FUNKTION (SPIELER/ TEAMOFFIZIELLER)

* Wenn du als Spieler oder Offizieller an einem Spiel teilnimmst (,Schiedsrichterln in Funktion®), achtest du
darauf, dass du dich gegentiber den Schiedsrichterinnen, die das Spiel leiten, kollegial verhaltst.

* Du kannst dich in die Lage der leitenden Kollegen hineinversetzen und bedienst dich daher einer
angemessenen Wortwahl.

* Du weildt, dass bei sog. ,Extrawirsten® nach aufien ein schlechter Eindruck von dir entstehen kann und
vermeidest Diskussionen mit den leitenden Kollegen.

10.5 SCHIEDSRICHTERINNEN VOR UND NACH DEM SPIEL

* Du bereitest dich verantwortungsvoll auf das anstehende Spiel vor. Mit Plnktlichkeit und einem
freundlichen Auftreten sammelst du schon die ersten Pluspunkte bei allen Anwesenden. Du unterlasst
das offentliche Rauchen und das Konsumieren von Alkohol.

* Du bereitest das Spiel fundiert nach, indem du u.a. sorgfaltig den Spielbericht auf evtl. auftretende Fehler
kontrollierst. Du verlasst deine Kabine sauber und gibst Gber evtl. Missstande vor Verlassen der
Spielstatte dem austragenden Verein einen Hinweis.

* Du trittst mit deinem Kollegen auch nach dem Spiel noch als ein Team auf, beispielsweise beim
gemeinsamen Verlassen der Spielstatte.
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11 NOTIZEN

Stufe 0

Stufe 1

Stufe 2

Stufe 3

Stufe 4

Mogliche Strafe:

Mogliche Strafen:

Maogliche Strafen:

Mogliche Strafen:

Mogliche Strafe:

- kleine Zeitstrafe.
Fouls:

- Behinderung (A)
- Halten (E.)
U. a. Vergehen:

- absichtliches Tor (Eig.
oder Geg.) verschieben
(X)

- Zebrochener Schlager
(2C)

- Verlorener Schlager
(2C)

- Werfen von Schlager
(Spielerbank) (zC)

- Schwalbe (S)
- Reklamieren (ZA)

erst kleine Zeitstrafe;
dann Disziplinarstrafe
oder Spieldauerdiszi,

oder Matchstrafe.

- Kleine Zeitstrafe.

- Grol3e Zeitstrafe.

-GroRe Zeitstrafe plus
Spieldauerdiszi. bei
Verletzung

- GroRe Zeitstrafe.

-GroRe Zeitstrafe plus
Spieldauerdiszi. bei
Verletzung

- GroRe Zeitstrafe
bei Versuch.

-GroRe Zeitstrafe

plus Spieldauerdiszi.

bei Ausfithrung

Fouls:

- Bandencheck (M)

- Beinstellen (H)

- Cross-Check (D)

- Ellbogencheck (K)

- Faustschlage/Ub.Harte
(C)

- Haken (I)

- Hoher Stock (J)

- Stockschlag (G)

- Unerl. Korperangriff

(B)

Fouls:

- Check von Hinten (L)

- Check gegen Kopf-
und Nackenbereich (Q)

- Kniecheck (O)

Fouls:

- StockendstoR (N)

- Stockstich (F)

Fouls:

- Anspucken (ZA)

- FuBtritt (R.)

-KopfstoR (P)

Regeldnderung in den letzten 2 Spielminuten

Nicht letzten 2
Minuten

Letzten 2 Minuten

Wechselfehler (8.20.3) (W)

- Kleine Zeitstrafe.

- kleine Zeitstr.+

Penalty

Zu viele Spieler auf dem Feld (4.2.13) (W) - Kleine Zeitstrafe. - Kleine Zeitstr.+
Penalty

Ball blockieren (8.10.20a) - Freistol’ - Penalty

das eigene Tor verschieben (8.10.20c) (X)

- Kleine Zeitstrafe.

- kleine Zeitstr.+

Penalty
Ball auRRerhalb des Spielfelds (Decke) schlagen oder werfen (8.10.20g) (X) - Freistol’ - Kleine Zeitstrafe.
+ Torhiiter: Ball (auch Tor oder Bande) blockieren (> 3Sek.), - Freistol’ - Penalty
auf den Ball fallen lassen wenn er nicht .
. . - Freistol - Penalty
angegriffen wird,
Ball hinter der Torlinie festhalten (kein Kérperteil im Torraum). - Freistol’ - Penalty
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